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Formalet med CollaboLearn er at skabe et
laeringsmilje, som kommer hele vejen rundt i
l2eringscirklen. Katalysatoren er bernenes
motivation, som far dem til at engagere sig i
laeringsaktiviteterne. Jeres fagprofessionelle
rolle er at rammesaette, stotte og fordybe
bernene i deres laereproces, sa de far
mulighed for at reflektere over deres lzering
sammen med hinanden.

Brug CollabolLearns fem paedagogiske

greb til at diskutere, hvordan | kan

understotte et legende laeringsmiljo,

o o é hvor lsereprocessen kommer hele
cirklen rundt. Er der mon nogle hensyn,

der kan placeres flere steder i cirklen?

v

* Hvordan forbinder vi leg

Sporgsmal til  ©g leering?
refleksion ¢ Hvorfor er legende laering

ikke bare leg?

'-.  Hvad er vores elev(er)s
behov for legende laering?

CollabolLearn er rammesat, faciliteret leg
med abne laereprocesser.

#1 Motivation, mening
og tryghed

#2 Gensidig afhaengighed

#3 Bernedrevet udforskning

#4 Variation og challenges

#5 Refleksion gennem objektmedieret dialog
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https://collabolearn.dk/laeringssyn
https://collabolearn.dk/paedagogiske_greb/
https://collabolearn.dk/
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Snak om, hvordan Iegende©
. >

social laering kan se ud hos
jeres elev(er).

Find inspiration i
indikatortraeet og tilfoj

gerne flere indikatorer for a&:’

legende laering. g

Indikatorerne giver os ogsa o

O mulighed for at skabe et faelles o

sprog for legende laeringsmiljoer. ]
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Placer jeres elev(er) pa nedenstaende 4‘96
® 9 legeskala i forhold til deres nuvaerende /\

legeniveau. Legeskalaen bruges til at flytte

Q legeaktiviteterne frem og tilbage

mellem forskellige interaktionsformer
alt efter bernenes forudsaetninger og

sociale dagsform. ®))
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https://collabolearn.dk/legeaktiviteter/
https://collabolearn.dk/indikatorer/
https://collabolearn.dk/
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® synes ser interessant ud, og
afprev legen sammen.

Find en legeaktivitet, som |
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73 Gentag ved

K J behov
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Spergsmal
til refleksion

® 6 o o 'i”
e Hvadsavi?

e Hvad undrede vi os over?
e Hvad var sveert?
* Hvad gik godt?

Vi
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Spergsmal til
diskussion

Hvordan tilpasser vi
legeaktiviteterne og

refleksionsrutinerne, sa de
passer til vores elever?

L

Hvad har vi brug for at gere for
at komme i gang med legende
l2ering i vores praksis?

Afprov en eller flere af
refleksionsrutinerne for at

dokumentere jeres oplevelser.

Formulér nogle
konkrete
laeringsfokusser
og/eller hypoteser
for den enkelte
elev, sma grupper
eller hele klasser,
som kan vaere et
udgangspunkt for
et laeringsforlab.

Find inspiration til
sociale laeringsmal
under Dokumenter

og ressourcer.

Eleven skal ove sig pa..
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Brug siden Design
et leeringsforleb
til at hjeelpe jeri
gang med
legende laering i
jeres praksis.
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https://collabolearn.dk/legeaktiviteter/
https://collabolearn.dk/refleksion
https://collabolearn.dk/dokumenter-og-ressourcer/
https://collabolearn.dk/
https://collabolearn.dk/design-et-laeringsforlob/

