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Sololeg

Malet er at skabe tryghed med
at bade lege med forskellige
materialer og med den voksne
samt at @ve sig pa sine kon-
struktionelle faerdigheder og
blive motiveret for at lzere at
samarbejde via leg.

Byg en model efter
vejledning

Byg en ting, du holder af

Byg en model med to roller

Vi bygger under et tema

Temabyg med byggesaet

Leg med byggesaet

Byg og gaet

De hemmelige kassefigurer

Byg en hemmelig figur i
roller

Hvor ferer broen hen?

Parallelleg

Med afsaet i det individuelle
barns byggeri er malet at skabe
vinduer for socialt samspil
mellem bernenes leg, der kan
stotte dem i at forbinde deres
byggerier og lege sammen.

Byg modeller ved siden af
hinanden

Byg og fortzael om en ting,
du holder af

Byg modeller under et
tema

Temabyg med dit, mit
og vores

Temabyg med byggesaet

Byg under tema med
forskellige materialer

Geaet, hvad det er

Den gemte kassefigur

Byg kassefigurer til leg

Byg bro og forteel

Spil

Med afsaet i én faelles leg
med regelstyrede rammer er
malet langsomt at skabe sma

ikke-strukturerede lommer med
plads til forhandling bernene
imellem.

Byg en model med roller

Byg en model med terning

Byg en model med spille-
regler

Temabyg med
ekspertroller

Byg under tema med
spilleregler

Byg sammen hver for sig

Byg min hemmelige figur

Kassefiguren

Kassefigur med
udfordringer

Byg bro med roller

Samarbejdsleg

Med afsaet i én feelles leg med
kun overordnede rammer er
malet at gere legen mere og

mere aben, sa bernenes samar-
bejde og kommunikation bliver
mere og mere nedvending.

Rollebyg med forhandling

Byg en model med egne
terningeregler

Byg en model uden ord

Fantasifuld temabyg

Temabyg med en historie
Byg med fortaellerterninger

Hemmelige figurer og
nysgerrige spergsmal

Kassefigur med strategi

Vores egne byggeregler til
kassefiguren

Byg bro med roller

Broer til en ede @

Broer med farveregler

Den felles @

Byg bro med terning

Broer med farveregler

Byg bro med spilleregler

Byg bro med forskellige
materialer

Byg hurtigt en bro

Byg en model
Byg under
et tema
o Byg skjult
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Byg broer
Byg tarn

Byg kuglebane

Fortzel om dit tarn

Byg tarn med alle dine
klodser

Byg nabotarne

En kuglebane med tre
elementer

En kuglebane uden
traeskinner

En kuglebane med et loop

Byg tarn og fortzel

Byg tarn med alle
klodserne

Byg nabotarne

Byg tarn med forskellige
klodser

Byg tarn med spilleregler

Byg tarn med
terningeregler

En kuglebane, hvor kuglen
ender i en kop

En langsom kuglebane

En kuglebane med to
kugler

Byg en kuglebane med
turtagning

Byg en kuglebane med
roller

En kuglebane med
terningeregler

Byg tarn med forskellige
klodser

Byg tarn med en
overraskelse

Byg tarn med terning

En kuglebane, hvor farten
skifter

En kuglebane med
dominoeffekten

En kuglebane med en
forteelling
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Tips til en god rammefortzelling

1. Aben 3. Visuel

Den er aben nok til at mange
forskellige opgaver kan here ind

under temaet. eller video.

2. Interessant
Den kan med fordel tage udgangspunkt

i noget, bernene selv er interesserede |,
f.eks. superhelte eller sci-fi.

g

aa. De hemmelige agenter
Kuglebane: Byq en bane, hvor beskederne kan
blive transporteret.

Byg skjult: Hjzelp hinanden med at bygge en kopi af
det, fjenden har bygget (den skjulte figur fx et vaben
eller en computer).

Tarn: Byg et tam, hvor | kan overvige flenden.

Superheltene redder verden

Model: Byg heltens superbil.
Kuglebane: Byg en flugtrute til
superskurken

Temabyg: Byg en kur til at
neutralisere fjenden

£

Al

Beskyt kongeriet
Model: Byg en katapult til slottet.
Tarn: Byg et tarn, prinsessen kan bo L

Temabyq: Byg monstre, der kan skraemme
folk vaek fra slottet

Bro: Byq bro over voldgraven.

Byg skjult: Genskab Troldmandens
trylledrik.

Pa rejse til

Brug gerne noget visuelt til at under-
strege temaet - det kan vaere billeder

Ideer til temaer

4. Engagerende

Hvis bernene er med pa den, kan de selv
finde pa mere til termaet - pa den made far
de ejerskab over opgaven, hvilket skaber
engagement.

Robotterne kommer!

Model: Byg forskellige robotter.

Bro: Byg en bro, der forbinder to menneskebyer,
sa de kan ga sammen mod robotterne.

Kuglebane: Byg en sikker vej uden om robotteme.

Tarn: Byg en mast, 53 | kan kommunikere med
robotterne.

Strandet pa en ede @

Model: Byg en temmerflade/bad/fly kun
med de klodser, der er pa een.

Bro: Byg en bro over til fastlandet.
Temabyq: Byg ting. | gerne ville have

med pa en ede @. {gz
(A

||
-~

Sliktyvene

Model/Tema: Byg forskelligt, slik du/l
godt kan lide og fyld det i slikposen.

Bra: Byg en bro vaek fra slikbutikken, sa
du/l kan stikke af.

:: Kuglebane: Byg en bane, der kan

=

transportere slikket vaek fra butikken.

W d
et ydre rum

# & y

Madel: Byg keretajer, sa | kan kere rundt pa planeten.

i Tarm: Byq et tam til at kemmunikere med Jorden.

Kuglebane: Byg en bane, der kan transportere forsyninger

fra toppen af et bjerg ned i en dal til basen

Temabyg: Byq en base pa Mars.

Red internettet

Model: Byg en computer oq forbind kablerne.
Bro: Byg en bro, s vi kan transportere reservedele
over til den @, hvor internettet skal repareres.

Kuglebane: Forbind to computere
{plader), si signalet (kuglen) kan labe fra
den ene til den anden og tilbage igen.

Tarn: Byg en internetmast il at
kommunikere med satellitter.

| Tivoli

Medel: Byg et spagelseshus.
Kuglebane: Byqg en rutsjebane.
Tarn: Byg Det Gyldne Tarn.

Temabyg: Forlystelser med
vikingetema.



Opbygning af legeaktiviteterne

1. Rammesatning

2. Undervejs

Undervejs i legesessionen steder barnene pa udfordringer og succeser, hvor vi kan stoppe op og hjlpe med at fa
oje pa det, der er svaert, eller det, der gar godt. Det kan vi gere pa flere mader:

Refleksionsrutiner

Nar vi far mulighed for at reflektere sammen med bernene over hvilke udfordringer eller opdagelser, der opstar
undervejs, kan vi bruge en eller flere refleksionsrutiner. Det kan fx vaere en |@ringsfigur med en social strategi, som
vi @ver os pa, en emagji, der beskriver den felelse, vi har lige nu, eller en rating af, hvor godt vi synes, det gar med at
bygge. Pa den made kan en refleksionsrutine hjselpe med at vise og saette ord pa de oplevelser, som bernene far
undervejs i legesessionen.

Faciliterende sporgsmal

Vi kan stille faciliterende spergsmal undervejs til barnene, som de naturligt dukker op i byggeprocessen. Pa den
made faciliterer vi legesessionen, sa vi fortsatte legen og samtidig laere noget af den. Fx:

* |eg kan se, at | er gaet i sta med at bygge. Gad vide, hvordan vi kan fortsaette?
*  Hov, | er vidst stedt pa en udfordring. Skal vi preve at lese den sammen?
* Prov at lagge maerke til, hvad | ger lige nu. Er det mon en samarbejdsstrategi?

3. Show and Tell

Afslutningsvist i legesessionen giver vi en Show and Tell af vores byggeri, sa vi far mulighed for at dele vores
erfaringer, refleksioner og felelser om byggeprocessen.

Ferst fortaeller vi om vores model og processen med at bygge den. Vi kan undervejs i fortllingen bruge
refleksionsrutiner og reflekterende spergsmal til at understette de opdagelser, der er blevet gjort. Fx:

* Hvad gik godt?
* Hvad var svaert?
* Erder noget, | vil gere anderledes naeste gang, vi skal bygge?



Solo - Byg en model
efter vejledning

| denne variation af ‘Byg en model’-legene far barnet
mulighed for at udforske og skabe erfaringer med at
bygge modeller ud fra en byggevejledning.

Opgaven

Vi bygger hver isaer en model (et byggesaet) ved hjzelp af
en byggevejledning. Vi kan selv vaere med til at veelge
vores modeller. Formalet med aktiviteten er, at vi ever os
pa at bygge, og at vi skaber tryghed med materialer og
rutinerne.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for barnet.

Vi kan fx sige: “Legen handler om at bygge modeller, sa vi har noget at lege med. Der er kun én regel: Vi bygger vores
modeller, som de ser ud i byggevejledningen. Man kan ikke vinde, for det er ikke en konkurrence. Faktisk ma vi gerne
hjlpe hinanden. Er der noget, som er svaert, beder vi bare om hjalp. Hvis én af os bliver faerdig foer den anden, er der
nogle sma ekstra sat, man kan bygge.”

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og barnets
dagsform.

Materialer

Vi kan bruge sma legosaet, som vi kender i forvejen, eller traeklodser, plus-plus, magnetklodser, papir, eller noget helt
andet - bare vi har en vejledning eller en model, vi kan bygge efter. Det vigtigste er, at materialerne giver os lyst til at

gaigang.



Solo - Byg en ting, du
holder af

| denne variation af "Byg en model”-legene kan man vaere
kreativ og bygge en model, man selv finder pa.

Iv

Opgaven

Vi bygger hver isser en model af en ting, vi holder af.
Imens vi bygger, kan vi fortaelle sma historier om det, vi
bygger. Formalet med aktiviteten er, at vi ever os pa at
bygge, og at vi skaber tryghed med materialer og
rutinerne.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for barnet.

Vi kan fx sige: "I dag skal vi bygge en ting, vi helt selv bestemmer. Der er kun én regel: Vi bygger en ting, vi holder af.
Bagefter kan vi fortaelle hinanden, hvad vi har bygget. Vi kan f.eks. bygge en figur, der ligner en is eller en bil, hvis vi

har lyst. Man kan ikke vinde, for det er ikke en konkurrence. Faktisk ma vi gerne hjalpe hinanden. Er der noget, som
er svaert, beder vi bare om hjzelp.”

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og barnets
dagsform.

Materialer

Vi kan bruge Lego, traeklodser, plus-plus, magnetklodser, papir eller noget helt andet - gerne med en vis
detaljeringsgrad. Det vigtigste er, at materialerne giver os lyst til at bygge.



Solo - Byg en model
med to roller

| denne variation af ‘Byg en model’-legene far barnet
mulighed for at udforske og skabe erfaringer med at
bygge modeller i roller.

Opgaven

Vi bygger sammen med barnet en model (et byggesaet)
ved hjzelp af en byggevejledning. Vi har hver sin rolle, som
vi skiftes til: 'Laeser’ og ‘Bygger’. Formalet med aktiviteten
er, at vi ever os pa at bygge sammen, og at vi skaber
tryghed med materialer og rutinerne.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for barnet.

Vi kan fx sige: "Legen handler om at bygge én falles model efter en byggevejledning. Imens vi bygger, har vi hver
vores rolle, som vi skiftes til: 'Laeser’ og ‘Bygger’. Laeseren har byggevejledningen og Byggeren har klodserne.
Laeseren fortaeller Byggeren hvilke klodser, vi skal bruge og hvordan, vi saetter dem sammen. Byggeren ma altid stille
opklarende spergsmal til Laeseren. Vi aftaler pa forhand, hvornar vi bytter roller. Man kan ikke vinde, for det er ikke
en konkurrence. Nar det bliver svaert, beder vi bare hinanden om hjzelp.”

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og barnets
dagsform.

Materialer

Vi kan bruge sma legosaet, som vi kender i forvejen, eller traeklodser, plus-plus, magnetklodser, papir, eller noget helt
andet - bare vi har en vejledning eller en model, vi kan bygge efter. Det vigtigste er, at materialet giver os lyst til at ga

i gang.



Parallel - Byg modeliler
ved siden af hinanden

Iv

| denne variation af "Byg en model”-legene bygger vi hver
en model ud fra en byggevejledning.

Opgaven

Vi bygger hver isaer en model (et byggesaet) ved hjaelp af
en byggevejledning. Vi bruger den samme slags materiale,
og vi bygger lige ved siden af hinanden. Formalet med
aktiviteten er, at vi @ver os pa at bygge sammen, og
maske kan vi endda hjzelpe hinanden.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for bernene.

Vi kan fx sige: "Legen handler om, at vi bygger modeller ved siden af hinanden, sa vi har noget at lege med. Der er
kun én regel: Vi bygger vores modeller, som de ser ud i byggevejledningen. Man kan ikke vinde, for det er ikke en
konkurrence. Faktisk ma vi gerne hjalpe hinanden. Er der noget, som er svaert, beder vi bare om hjalp. Hvis én af os
bliver faerdig for den anden, er der nogle sma ekstra saet, man kan bygge.

Vi ever os i at bygge sammen, og vi prever at bruge vores forelebige erfaringer til at reflektere over legen i
feellesskab. Maske laerer vi noget nyt om hinanden i dag, ved at lege ved siden af hinanden.”

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og bernenes
dagsform.

Materialer

Vi kan bruge sma legosaet, som vi kender i forvejen, eller traeklodser, plus-plus, magnetklodser, papir, eller noget helt
andet - bare vi har en vejledning eller en model, vi kan bygge efter. Det vigtigste er, at materialerne giver os lyst til at
gaigang.



Parallel - Byg og
fortal om en ting, du
holder af

| denne variation af "Byg en model”-legene kan man vaere
kreativ og bygge en model, man selv finder pa. Vi far
mulighed for at udforske og skabe erfaringer med at
bygge modeller og fortaelle hinanden om dem.

) 1

Opgaven

Vi bygger hver iseer en model af noget, vi holder af. Vi
forteeller hinanden, hvad det er ved vores ting, vi godt kan
lide. Maske kan vi lide forskellige ting? Formalet med
aktiviteten er, at vi deler fortaellinger med hinanden, sa vi
skaber et legende samspil.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for bernene. Vi kan fx sige: ”I dag skal vi bygge en ting, vi helt selv
bestemmer. Der er kun to regler:

1: Vi bygger en ting, vi holder af.
2: Vi fortaeller om, hvad det er vi godt kan lide ved vores ting til hinanden.

Vi kan f.eks. bygge en figur, der ligner et tivoli, vores yndlingsdyr eller vores livret. Man kan ikke vinde, for det er ikke
en konkurrence. Faktisk ma vi gerne hjaelpe hinanden. Er der noget, som er sveert, beder vi bare om hjzelp. Vi over os i
at bygge sammen, og vi prever at bruge vores forelebige erfaringer til at reflektere over legen i faellesskab. Maske
lerer vi noget nyt om hinanden i dag, sdasom hvordan vi skiftes til at lytte og tale.”

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og bernenes
dagsform.

Materialer

Vi kan bruge sma legosaet, som vi kender i forvejen, eller traeklodser, plus-plus, magnetklodser, papir, eller noget helt
andet. Det vigtigste er, at materialerne giver os lyst til at ga i gang, men vi forseger at finde materialer med en vis
detaljeringsgrad.



Parallel - Byg modeliler
under et tema

Iv

| denne variation af "Byg en mode
en model under det samme tema.

-legene bygger vi hver

Opgaven

Vi bygger modeller under et fzelles tema, f.eks. cirkus,
legeplads, forlystelsespark eller et andet tema, der
begejstrer os. Formalet med aktiviteten er, at vi bygger
ved siden af hinanden og deler byggemateriale, sa vi
motiverer social leg imellem os.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for bernene.

Vi kan fx sige: "I dag skal vi bygge under et faelles tema, som er.. (f.eks. cirkus). Vi bygger hver iszer en eller flere ting,
som passer med temaet. Til sidst saetter vi alle modellerne sammen og ser hvilken historie, de fortzeller om temaet.
Vi leger med modellerne, bade imens vi bygger og bagefter. Selvom vi arbejder hver for sig, er vi sammen om at
bygge.. (f.eks. et cirkus). Sa vi ma gerne hjalpe hinanden, mens vi er i gang. Og vi ma gerne give hinanden gode ideer.

Vi ever os i at bygge sammen, og vi prever at bruge vores forelebige erfaringer til at reflektere over legen i
feellesskab. Maske laerer vi noget nyt sammen i dag, sdésom hvordan vi kan dele en god ide.”

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og bernenes
dagsform.

Materialer

Vi kan bruge sma legosaet, traeklodser, plus-plus, magnetklodser, papir, eller noget helt andet. Vi vaelger de(t)
materiale(r), der giver os lyst til at ga i gang, og vi ma gerne mixe materialer.



Spil - Byg en model
med roller

Iv

| denne variation af "Byg en mode
sammen en model i roller.

-legene bygger vi

Opgaven

Vi bygger sammen en model (et byggesaet) ved hjzelp af
en vejledning. Vi har hver sin rolle, og vi skiftes undervejs.
Formalet med aktiviteten er at give en fast ramme og
struktur - men vi ma ogsa gerne komme med ideer
undervejs til aktiviteten.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for bernene.

Vi kan fx sige: "Vi ever os i at bygge sammen, og vi prever at bruge vores forelobige erfaringer til at reflektere over
legen i faellesskab. Maske lzerer vi noget nyt i dag, sasom hvordan vi forklarer ting godt for andre. Legen handler om,
at vi sammen tre personer bygger en model, mens vi har faste roller. Til start fordeler vi rollerne mellem os. Vi aftaler
0gsa, hvornar i lebet af legen, vi bytter roller. Vi ma ikke bryde ud af vores roller, men vi ma gerne hjalpe ved at f.eks.
at pege og sperge. De tre roller er:

Laeseren: Den eneste, der ser byggevejledningen. Laeseren forklarer hvilke klodser, der skal findes, og hvordan de
skal seettes sammen. De to andre ma altid stille opklarende spergsmal til Laeseren.

Finderen: Finder de klodser der skal bruges ud fra laeserens instruktioner.
Byggeren: Saetter de klodser, finderen har fundet sammen, ud fra hvad laeseren har sagt.”
Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og bernenes
dagsform.

Materialer

Vi kan bruge sma legosaet, som vi kender i forvejen, eller traeklodser, plus-plus, magnetklodser, papir, eller noget helt
andet - bare vi har en vejledning eller en model, vi kan bygge efter. Derudover har vi visuelle rollekort med
Rollebygkort.



Spil - Byg en model
med terning

Iv

| denne variation af "Byg en model”-legene bygger vi
sammen en model ud fra terningekast.

Opgaven

Vi bygger sammen en model. Terningen bestemmer,
hvordan vi bygger, fordi den viser vores handlinger.
Formalet med aktiviteten er at skabe en struktureret leg,
som samtidig giver os mulighed for at forhandle om,
hvordan vi bygger vores model.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for bernene.

Vi kan fx sige: "Vi ever os i at bygge sammen, og vi prever at bruge vores forelobige erfaringer til at reflektere over
legen i faellesskab. Maske lzerer vi noget nyt om hinanden i dag, sasom hvordan vi kan dele en god ide. Legen handler
om, at vi sammen finder en model, vi vil bygge. Vi slar med terningen, og ud fra vores slag, beslutter vi, hvordan vi
bygger modellen. Det kan f.eks. vaere et hus eller en zombie. Vi skiftes til at sla med terningen, som viser os, hvordan

vi bygger. Der er tre byggeregler, som terningen viser:

1. Vi slar bla (eller 5 & 6): Vi finder en bla klods og saetter den pa.
2. Vislar red (eller 3 & 4): Vi bytter én klods ud med en anden.
3. Vislar gren (eller 1 & 2): Vi saetter to valgfrie klodser pa.”

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og bernenes
dagsform.

Materialer

Vi skal bruge en terning. Det kan vaere en normal terning eller en farvet terning fra Lego eller Klodsmajor. Derudover
skal vi bruge konstruktionslegetoj, f.eks. Lego, traeklodser eller Bakoba.



Spil - Byg en model
med spilleregler

| denne variation af ‘Byg en model’-legene bygger vi
sammen en model ud fra egne byggeregler.

Opgaven

Vi bygger en model sammen med hjzlp fra faste
byggeregler. Vi kan andre reglerne, hvis vi vil. Formalet
med aktiviteten er at skabe en struktureret leg, som
samtidig giver os mulighed for at forhandle med hinanden

og ga efter ideer sammen.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for bernene.

Vi kan fx sige: “Vi @ver os i at samarbejde, og vi prever at bruge vores forelobige erfaringer til at reflektere over legen
i faellesskab. Maske lzerer vi noget nyt om hinanden i dag, sasom hvordan vi kan dele en god ide. Legen handler om
at bygge en model sammen. Vi bestemmer selv, hvad vi vil bygge, fx en robot eller en blomst. Der er tre byggeregler,
vi felger, nar vi bygger. Fx:

1. Vi har hver vores farve klodser, og det er kun dem, vi ma bygge med.
2. Vima aldrig saette to klodser af samme farve oven pa hinanden.
3. Vi skiftes til at saette en klods.”

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og bernenes
dagsform.

Materialer

Vi kan bruge sma legosaet, som vi kender i forvejen, eller traeklodser, plus-plus, magnetklodser, papir, eller noget helt
andet, sa laenge det kan sorteres i farver. Vi far hver 30-40 ensfarvede klodser, og vi har hver isaer vores egen farve.



Samarbejde - Rollebyg
med forhandling

| denne variation af ‘Byg en model’-legene bygger vi
sammen en model ud fra en byggevejledning og roller.

Opgaven

Vi bygger sammen en model (et byggesaet) ved hjzelp af
en vejledning. Vi har hver en rolle, men vi ma selv
forhandle om dem. Formalet med aktiviteten er, at vi
udforsker, hvordan rollelegen er meningsfuld for os.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for bernene.

Vi kan fx sige: “Vi ever os i at bygge sammen, og vi prever at bruge vores forelobige erfaringer til at reflektere over
legen i faellesskab. Maske lzerer vi noget nyt om hinanden i dag, sasom hvordan vi laver et kompromis. Legen handler
om at bygge en model sammen ud fra vejledningen. Vi har forskellige roller. Det er op til os selv at blive enige om,
hvilke roller vi gerne vil have, og hvad der skal til for at legen er sjov.

Fx kan vi bestemme, at 'Laeseren’ sidder med ryggen til de andre, at ‘Byggeren’ ikke ma bruge ord, eller at 'Finderen’
gemmer klodserne i en kasse, gemt vaek fra Laeseren og Byggeren. Vi ma ogsa gerne finde pa andre roller.”

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og bernenes
dagsform.

Materialer

Vi kan bruge sma legosaet, som vi kender i forvejen, eller traeklodser, plus-plus, magnetklodser, papir, eller noget helt
andet - bare vi har en vejledning eller en model, vi kan bygge efter. Det vigtigste er, at materialerne giver os lyst til at

gaigang.



Samarbejde - Byg en
model med egne
terningeregler

| denne variation af ‘Byg en model’-legene far bernene
mulighed for at udforske og skabe erfaringer med at
bygge en model sammen ud fra terningekast.

Opgaven

Vi bygger sammen en model gennem en terningeleg. Vi
friger legen ved, at vi selv bestemmer vores
terningeregler. Formalet med aktiviteten er, at vi arbejder
sammen om at finde, overholde og aendre vores faelles
regler.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for bernene.

Vi kan fx sige: "Vi ever os i at bygge sammen, og vi prever at bruge vores forelobige erfaringer til at reflektere over
legen i faellesskab. Maske laerer vi noget nyt i dag, sasom hvordan vi satter forskellige ideer sammen. Legen handler
om, at vi sammen bygger en model af noget, som vi selv bestemmer. Det kan f.eks. vaere et hus eller en prinsesse. Vi
skal ogsa blive enige om terningereglerne, som bestemmer, hvordan vi bygger. Vi skiftes til at sla med terningen
bagefter. Tre eksempler pa terningeregler kunne veere:

1. Vi slar bla (eller 5 & 6): Vi finder en bla klods og saetter den pa.
2. Vislar red (eller 3 & 4): Vi bytter én klods ud med en anden.
3. Vislar gren (eller 1 & 2): Vi saetter to valgfrie klodser pa.

Vi ma selv bestemme reglerne, og hvis vi vil, laver vi om pa dem, mens vi er i gang med at bygge.”
Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og bernenes
dagsform.

Materialer

Vi skal bruge en terning. Dette kan vaere en normal terning eller af andet materiale, f.eks. LEGO. Derudover skal vi
bruge noget konstruktionslegetaoj, f.eks. Lego, traeklodser eller Bakoba.



Samarbejde - Byg en
model uden ord :

| denne variation af Byg en model’-legene skal bernene
forsege at bygge en model uden at snakke sammen
verbalt.

Opgaven

Vi bygger sammen en model ud fra nogle enkle
byggeregler. Udfordringen er, at vi ikke ma bruge ord,
mens vi bygger. Formalet med aktiviteten er, at vi over os i
at tale sammen uden ord.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for bernene.

Vi kan fx sige: "Vi ever os i at bygge sammen, og vi prever at bruge vores forelobige erfaringer til at reflektere over
legen i faellesskab. Maske lzerer vi noget nyt i dag, sasom hvordan vi kan samarbejde uden at bruge ord. Legen
handler om, vi sammen bygger (fx) et hejhus med dere, vinduer og andet, vi synes, der skal vaere pa et hejhus. Der er
nogle enkle byggeregler, vi folger, nar vi bygger. Fx:

1. Vi skiftes til at saette en klods pa.

2. Vima kun bruge klodser fra vores egen bunke.

3. Alle klodserne skal bruges.

4. Vi ma ikke bruge ord, mens vi bygger. Men vi ma gerne pege, grine, sige lyde, nikke osv.”

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og bernenes
dagsform.

Materialer

Vi kan bruge sma legosaet, som vi kender i forvejen, eller traeklodser, plus-plus, magnetklodser, papir, eller noget helt
andet. Vi far hver ca. 40 ensfarvede eller tilfaeldige klodser. Det vigtigste er, at materialerne giver os lyst til at bygge.
Vi ma gerne blande materialer.



Solo - Vi bygger under
et tema

| denne variation af ‘Byg under et tema’-legene far barnet
mulighed for at udforske og skabe erfaringer med at
bygge under et tema med fzelles materialer.

Opgaven

Vi bygger under et faelles tema med faelles materialer.
Formalet med aktiviteten er, at vi ever os pa at bygge, og
at vi skaber tryghed med materialer og rutinerne.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for barnet.

Vi kan fx sige: "Vi bygger hver isaer en ting fra et falles tema f.eks. drager og fantasidyr. Altsa vi bygger enten en
drage eller et andet fantasidyr hver for sig, som vi selv bestemmer, hvordan skal se ud. Maske far vi ogsa lyst til at
bygge, hvor de bor, hvad de spiser, eller noget helt tredje.”

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og barnets
dagsform.

Materialer

Vi kan bruge Lego, som vi kender i forvejen, eller traeklodser, plus-plus, magnetklodser, papir, eller noget helt andet,
bare det giver os lyst til at bygge. Vi ma gerne blande materialer.



Solo - Temabyg med
byggesa=t

| denne variation af ‘Byg under et tema’-legene far barnet
mulighed for at skabe erfaringer med at bygge modeller
under et tema og udforske hvilke ideer, der kommer ud af
det.

Opgaven

Vi bygger nogle sma byggesaet under et falles tema.
Formalet med aktiviteten er, at vi ever os pa at bygge, og
at vi skaber tryghed med materialer og rutinerne.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for barnet.

Vi kan fx sige: "Legen handler om, at vi bygger nogle ting ud fra byggevejledninger, som alle har et faelles tema, f.eks.
keretej. Nar vi har bygget vores ting faerdig, far vi maske lyst til at bygge noget, som passer til temaet f.eks. en
kerebane.”

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og barnets
dagsform.

Materialer

Vi kan bruge sma legosaet (med ca. 20-40 klodser) eller traeklodser, plus-plus, magnetklodser, papir, eller noget helt
andet - bare vi har en vejledning eller en model, vi kan bygge efter, og de falder ind under samme tema.



Solo - Leg med
byggesa=t

| denne variation af ‘Byg under et tema’-legene far barnet
mulighed for at skabe erfaringer med at bygge modeller
og udforske, hvordan man kan lege med dem og skabe en
god historie sammen.

Opgaven

Vi bygger hver isaer et par byggesaet, som vi selv vaelger.
Bagefter leger vi sammen med dem og fortzeller historier.
Formalet med aktiviteten er, at vi ever os pa at bygge, og
at vi skaber tryghed med materialer og rutinerne.

Fremgangsmade

\ \

T,

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for barnet.

Vi kan fx sige: "Legen handler om, at vi har forskellige sma byggesaet foran os. Vi vaelger to byggesaet hver, som vi
gerne vil bygge. Vi bygger vores modeller, som de ser ud i byggevejledningen. Man kan ikke vinde, for det er ikke en
konkurrence. Faktisk ma vi gerne hjalpe hinanden, for til sidst kan vi se, hvordan alle byggesaettene passer sammen
og bliver til en god historie eller en leg. Sa har vi noget, som vi kan lege med og vi ma gerne hjzelpe hinanden

undervejs.”

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og barnets

dagsform.

Materialer

Vi kan bruge sma legosaet (med ca. 20-40 klodser) eller traeklodser, plus-plus, magnetklodser, papir, eller noget helt
andet - bare vi har en vejledning eller en model, vi kan bygge efter. Vi prever at finde byggesaet med cirka samme

antal klodser.



Parallel - Temabyg
med dit, mit og vores

| denne variation af ‘Byg under et tema’-legene far
bernene mulighed for selv at bygge under et falles tema L
med faelles materialer.

Opgaven

Vi bygger forskellige ting under et flles tema med falles ‘ ««ﬁ
materialer. Formalet med aktiviteten er, at vi leger
sammen og maske skaber et falles legeunivers.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for bernene.

Vi kan fx sige: "I dag bygger vi hver isar en ting under et falles tema, f.eks. monstre. Altsa vi bygger et monster hver
for sig, som vi selv bestemmer, hvordan skal se ud. Sammen fortzeller vi og opdager, hvilke ting vores monstre har til
faelles. Vi over os i at bygge sammen, og vi prever at bruge vores forelebige erfaringer til at reflektere over legen i
feellesskab. Maske laerer vi noget nyt sammen i dag, sdsom hvordan vi kan dele ting.”

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og bernenes
dagsform.

Materialer

Vi kan bruge sma legosaet, traeklodser, plus-plus, magnetklodser, papir, eller noget helt andet. Vi valger de(t)
materiale(r), der giver os lyst til at ga i gang, og vi ma gerne mixe materialer.



Parallel - Temabyg
med byggesaet

| denne variation af ‘Byg under et tema’-legene far
bernene mulighed for at skabe erfaringer med at bygge
modeller under et tema. Bernene kan blive inspireret af
modellerne eller hinanden til at bygge videre.

Opgaven

Vi bygger hver iseer nogle sma byggesat under et fzelles
tema. Formalet med aktiviteten er, at vi leger sammen og
skaber et fzelles legeunivers.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for berenene.

Vi kan fx sige: “Legen handler om, at vi bygger nogle ting ud fra byggevejledninger, som alle har et feelles tema, fx
keretej. Nar vi har bygget vores ting faerdig, far vi maske lyst til at bygge noget tredje, som passer til temaet, fx en
kerebane. Vi ever os i at bygge sammen, og vi prever at bruge vores forelebige erfaringer til at reflektere over legen i
feellesskab. Maske laerer vi noget nyt sammen i dag, sasom hvordan vi kan dele en god ide.”

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og bernenes
dagsform.

Materialer

Vi kan bruge sma legosaet (med cirka 20-40 klodser), eller traeklodser, plus-plus, magnetklodser, papir, eller noget
helt andet - bare vi har en vejledning eller en model, vi kan bygge efter, og de falder ind under samme tema.



Parallel - Byg under
tema med forskellige
materialer

| denne variation af ‘Byg under et tema’-legene far
bernene mulighed for at udforske, hvad det vil sige at
bygge egne ideer og skabe erfaringer med at bygge under
et tema sammen.

Opgaven

Vi bygger forskellige ting under et faelles tema med hver
vores bunke af materialer. Formalet med aktiviteten er, at
vi deler og bytter materialer med hinanden. Vi kan ogsa
lege og skabe et faelles univers.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for bernene.

Vi kan fx sige: "I dag bygger vi hver isaer noget under et faelles tema, fx miniby eller zombieinvasion. Der er tre regler,
nar vi bygger.

1. Vi bygger hver isaer noget, der passer med vores tema
2. Vi har hver en bunke klodser, og vi bygger med klodser fra vores egen bunke
3. Vima gerne bytte eller dele klodser mens vi bygger, hvis vi begge er enige om det.”

Vi ever os i at bygge sammen, og vi prever at bruge vores forelebige erfaringer til at reflektere over legen i
faellesskab. Maske lzerer vi noget nyt sammen i dag, sasom hvordan vi finder pa en historie.”

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og bernenes
dagsform.

Materialer

Vi kan bruge sma legosaet, traeklodser, plus-plus, magnetklodser, papir, eller noget helt andet som vi kan lide at
bygge med. Vi far hver iszer en bunke med byggematerialer, og bunkerne skal gerne vaere forskellige fra hinanden.



Spil - Temabyg med
ekspertroller

| denne variation af ‘Byg under et tema’-legene far
bernene mulighed for at udforske og skabe erfaringer
med at bygge under et tema med roller.

Opgaven

Vi bygger forskellige ting under et fzlles tema, og der
skabes struktur med ekspertroller, som vi far. Formalet
med aktiviteten er, at vi skaber social leg med plads til
frihed og forhandling mellem os.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for bernene.

Vi kan fx sige: "Vi ever os i at bygge sammen, og vi prever at bruge vores forelobige erfaringer til at reflektere over
legen i faellesskab. Maske lzerer vi noget nyt sammen i dag, sasom hvordan vi kan dele en god ide. | dag bygger vi
sammen under et felles tema. Vi valger f.eks. at bygge et faengsel med forskellige roller. F.eks. kan én af jer vaere
ekspert i at bygge mure, én er ekspert til at bygge faengselsceller, og den tredje er ekspert i at bygge indgange og
udgange. Vi kan vaelge at bytte roller, imens vi bygger eller finde pa nogle helt andre roller.”

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og bernenes
dagsform.

Materialer

Vi kan bruge sma legosaet, traeklodser, plus-plus, magnetklodser, papir eller noget helt andet. Vi vaelger de(t)
materiale(r), der giver os lyst til at ga i gang, og vi ma gerne mixe materialer.



Spil - Byg under tema
med spilleregler

| denne variation ‘Byg under et tema’ opsaetter vi
spilleregler til at bygge under et tema.

Opgaven

Vi bygger forskellige ting under et faelles tema, og vi
skaber struktur med byggematerialer og -regler. Formalet
med aktiviteten er, at vi skaber social leg med plads til
frihed og forhandling mellem os.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for bernene.

Vi kan fx sige: "Vi ever os i at bygge sammen, og vi prever at bruge vores forelobige erfaringer til at reflektere over
legen i faellesskab. Maske lzerer vi noget nyt sammen, sasom hvordan vi far forskellige ideer til at passe sammen. |
dag bygger vi sammen under et faelles tema, fx en zoologisk have. Nar vi er enige om det tema, vi bygger under, sa
felger vi tre byggeregler. Fx

1. Vi har hver en bunke klodser, og vi ma kun bygge med klodser fra vores egen bunke.
2. Vi skiftes til at satte klodser pa.
3. Vima gerne bytte klodser med hinanden, men kun hvis vi alle er enige om det.

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og bernenes
dagsform.

Materialer

Vi kan bruge Lego, magnetklodser, plus-plus eller noget helt tredje, som vi kan lide at bygge med. Det skal bare
kunne sorteres efter form. Vi far hver en bunke med ca. 30-40 ensformede klodser (f.eks. korte, aflange eller snoede
mv.).



Spil - Byg sammen
hver for sig

| denne variation ‘Byg under et tema’ bygger vi ferst hver
for sig under et faelles tema og saetter derefter vores
byggerier sammen med en fortzelling.

Opgaven

Vi bygger forskellige ting under et faelles tema, som
derefter skal kobles sammen. Formalet med aktiviteten er
at skabe mulighed for forhandling og afstemning via leg.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for bernene.

Vi kan fx sige: "I dag bygger vi sammen under et faelles tema, fx museum eller zoologisk have. Vi starter med hver
isaer at bygge en ting, som vi selv vaelger, og som passer til temaet. Derefter placerer vi vores ting pa den falles
plade og bygger faerdigt, indtil alle vores ting passer sammen. Vi finder maske ogsa pa en fzlles historie til temaet.

”

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og bernenes
dagsform.

Materialer

Vi kan bruge sma legosaet, traeklodser, plus-plus, magnetklodser, papir eller noget helt andet. Vi vaelger de(t)
materiale(r), der giver os lyst til at ga i gang, og vi ma gerne mixe materialer.



Samarbejde -
Fantasifuld temabyg

| denne variation af ‘Byg under et tema’-legene far
bernene mulighed for at samarbejde om at bygge ud fra
et feelles tema med en selvvalgt udfordring.

Opgaven

Vi bygger sammen under et tema, og vi aftaler sammen
én bestemt udfordring, som styrer vores byggeri. Formalet
med aktiviteten er, at vi stimuleres til at skabe vores eget
univers og fortzellinger omkring temaet vha. et fastsat
element i byggeriet.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for bernene.

Vi kan fx sige: “Vi ever os i at bygge sammen. Maske laerer vi noget nyt sammen, sasom hvordan vi skaber noget nyt
og spaendende sammen. | dag bygger vi sammen under et feelles tema. Det kan fx vaere Hawaii, Minecraft, eller
prinsesser. Der er kun én regel og én udfordring.

Reglen er: Alle er med til at bygge, og vi skaber noget sammen.
Udfordringen er: Der skal indga noget, som er ... (fx magisk, grent, skurkagtigt) i det, vi bygger.”
Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og bernenes
dagsform.

Materialer

Vi kan bruge Lego, traeklodser, plus-plus, magnetklodser, papir eller noget helt andet, vi har lyst til at bygge med.
Lego er her oplagt at bruge.



Samarbejde - Temabyg
med en historie

| denne variation af ‘Byg under et tema’ far bernene
mulighed for at vaere kreative og iderige sammen, nar de
skal veere historiefortzellere.

Opgaven

Vi bygger sammen under et tema og skaber sammen en
historie derudfra. Formalet med aktiviteten er at skabe en
struktureret historie ud fra byggerierne.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for bernene.

Vi kan fx sige: "I dag bygger vi sammen under et falles tema. Det kan f.eks. vaere zombieinvasion eller skovens dyr. Vi
bestemmer selv, men der er to regler:

1. Vi bygger noget feelles, som vi alle synes er sjovt og giver mening at vaere med i.
2. Det, vi bygger, skal fortzelle en historie med en begyndelse, en midte, hvor der sker noget spaendende, og en
slutning.”

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og bernenes
dagsform.

Materialer

Vi kan bruge sma legosaet, som vi kender i forvejen, eller traeklodser, plus-plus, magnetklodser, papir eller noget helt
andet - bare vi har en vejledning eller en model, vi kan bygge efter. Det vigtigste er, at materialerne giver os lyst til at

gaigang.



Samarbejde - Byg med
fortalleterninger

| denne variation af ‘Byg under et tema’-legene skaber
bernene en fortzelling ud fra terningekast, som de bygger
ud fra.

Opgaven

Vi bygger en historie vha. en fortaellerterning, og dernaest
bygger vi en eller flere ting fra historien. Formalet med

aktiviteten er at saette gang i fantasien og lave komplekse G@& \‘3:
historier ud fra simple motiver, som vi slar via terningen. ‘

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for bernene.

Vi kan fx sige: "Vi ever os i at bygge sammen. Maske laerer vi noget nyt sammen, sdsom hvordan vi kan bygge videre
pa vores historier. | dag bygger ferst en historie op via fortzellerterningerne, og derefter bygger vi noget af historien
ud i fx Lego. Vi skiftes til at sla med (fx) tre fortaellerterninger, og sa tilfejer vi hele tiden noget nyt til vores historie ud
fra terningens billeder. Maske kommer vores fzlles historie til at handle om en heks, der gerne vil bage en kage og
kere racerbil. Terningerne bestemmer.”

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og bernenes
dagsform.

Materialer

Vi skal bruge noget at bygge med og en fortaellerterning. De kan selv laves, eller man kan kebe "RORYS STORY
CUBES” med motiver af alverdens ting: Hekse, blomster, emajis, lyn osv. Sa laenge vi synes, det er sjovt at finde pa en
historie derudfra.



Solo - Byg og gt

| denne variation af ‘Byg skjult’-legene far barnet
mulighed for at bygge en hemmelig figur og gaette den O
voksnes figur. —_—

Opgaven

Vi bygger hver isar en model, som vi selv finder pa.

Bagefter gaetter vi, hvad vores modeller forestiller. ¢
Formalet med aktiviteten er, at vi ever os pa at bygge, og

at vi skaber tryghed med materialer og rutinerne.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for barnet.

Vi kan fx sige: "I dag skal vi bygge og gaette. Vi bruger ferst 10 minutter pa at bygge noget med de byggeklodser, vi
har. Vi fortaeller ikke hinanden, hvad vi bygger, men vi ma gerne snakke sammen, mens vi bygger. Nar de 10 minutter
er gaet, gaetter vi pa, hvad vores modeller forestiller.”

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og barnets
dagsform.

Materialer

Vi kan bruge sma legosaet, som vi kender i forvejen, eller traeklodser, plus-plus, magnetklodser, papir eller noget helt
andet. Det vigtigste er, materialerne giver os lyst til at bygge, men det er en god ide med en afgraenset maengde
materialer. Man ma gerne blande materialer.



Solo - De hemmelige
kassefigurer

| denne variation af ‘Byg skjult’-legene far barnet
mulighed for at skabe erfaringer med rammer og
strukturer, der bliver sat omkring vores leg. Barnet kan i
trygge omgivelser udforske det spaendende ved at bygge
en andens hemmelige figur og udfordringen i at bygge en
figur, man ikke altid kan se.

Opgaven

Vi bygger hinandens hemmelige figurer, der er skjult bag
ved en kasse, som er placeret vaek fra os. Formalet med
aktiviteten er at lege en leg, sa vi ever os i at bygge og
skaber tryghed med materialerne og rutinerne.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for bernene.

Vi kan fx sige: "Vi bygger forst en lille hemmelig figur hver af den ene bunke klodser, vi har faet. Sa stiller vi vores
figur i kassen lidt vaek fra byggebordet. Bagefter bygger vi pa én gang en kopi af den andens figur vha. klodserne fra
den anden bunke. Vi gar hen til kassen med figuren, nar vi vil og sa tilbage til byggebordet. Vi er faerdige, nar vi begge

to har bygget en praecis kopi af hinandens hemmelige figur.”

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og bernenes

dagsform.

Materialer

Vi kan bruge sma legosaet, som vi kender i forvejen, eller traeklodser, plus-plus, magnetklodser, papir eller noget helt
andet. Men vi udveelger en lille bunke af materialer til at bygge hemmelige figurer med. Fx 10 klodser i hver bunke,

med 2x2 identiske bunker.



Solo - Byg en
hemmelig figur i roller

| denne variation af ‘Byg skjult’-legene far barnet
mulighed for at skabe erfaringer med at fortaelle, hvordan
den voksne skal bygge og bygge, hvad den voksne
forteeller.

Opgaven ‘ *

Vi bygger hver isaer en hemmelig figur. Sa bygger vi pa
skift hinandens figurer med to roller: Bygger og Fortzeller.
Formalet med aktiviteten er at samarbejde under leg, ove
os i at bygge og skabe tryghed med materialerne og
rutinerne.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for barnet.

Vi kan fx sige: "Ferst bygger vi hver iseer en hemmelig model. Bagefter bruger vi to roller til at kopiere hinandens
hemmelige figurer: Bygger og Fortzeller. Fortaelleren har til opgave at forklare, hvordan deres hemmelige figur ser
ud, og hvad Byggeren skal gere. Undervejs bytter vi roller, sa vi begge kopierer hinandens hemmelige figurer. Den
eneste regel er, at vi ikke ser den andens figur, fer vi er faerdige.”

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og barnets
dagsform.

Materialer

Vi skal bruge en form for afskaermning, f.eks. en kasse. Vi skal ogsa bruge sma legosaet, traeklodser, plus-plus,
magnetklodser, papir eller noget helt andet. Vi bygger forst en lille figur hver af ca. 15 klodser. De samme 15 klodser +
10 ekstra samles i en bunke.



Parallel - Gaet, hvad
det er

| denne variation af ‘Byg skjult-legene kan bernene
udforske det spaendende ved en hemmelig figur og det
sjove ved at skulle gaette sammen.

Opgaven

Vi bygger hver isar en lille model, som vi selv finder pa
med gaette-timeouts, imens vi bygger. Formalet med
aktiviteten er at skabe leg imellem os.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for bernene.

Vi kan fx sige: "Legen handler om at bygge og gaette figurer. Vi har ca. fx 15-30 min. til at bygge noget faerdigt, som vi
selv bestemmer. Vi ma ikke fortzelle hinanden, hvad vi bygger, men vi ma gerne snakke sammen. Hvert 5. minut laver
vi en timeout, sa vi kan gaette pa, hvad vi hver isaer bygger. Det er ikke nogen konkurrence, og man far ikke point for
at gaette rigtigt. Nar vi er feerdige, viser vi vores modeller til hinanden.

Vi over os i at bygge sammen, og vi prever at bruge vores forelebige erfaringer til at reflektere over legen i
feellesskab. Maske laerer vi noget nyt om hinanden i dag, sasom hvordan vi ger det sjovt for hinanden at gaette.”

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og bernenes
dagsform.

Materialer

Vi kan bruge Lego, traeklodser, plus-plus, magnetklodser, papir eller noget helt andet. Det vigtigste er, at
materialerne giver os lyst til at bygge, og vi ma gerne mixe forskellige materialer.



Parallel - Den gemte
kassefigur

| denne variation af ‘Byg skjult-legene kan bernene
udforske det spaendende ved at bygge en andens
hemmelige figur og udfordringen i at bygge en figur, man
ikke ma rere.

Opgaven

Vi bygger hver iszer pa tid en lille figur, som placeres i en
kasse lidt vaek. Dernaest bygger vi hinandens figurer.
Formalet med aktiviteten er at skabe leg mellem os og
ove os i at bygge hinandens figurer.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for bernene.

Vi kan fx sige: "I dag prever vi en figur-kasseleg. Vi bygger hver iszer en lille hemmelig figur med praecis ti klodser,
som vi selv vaelger ud fra vores bunke. Nar vi har bygget faerdig, laegger vi figurerne i nogle kasser, og sa bygger vi
hinandens figurer. Vi ma kigge og snakke sammen sa meget som vi vil, men vi rerer ikke ved figurerne. Det er ikke en
konkurrence, og legen er faerdig, nar vi alle sammen har bygget de andres hemmelige figurer.”

Vi over os i at bygge sammen, og vi prever at bruge vores forelebige erfaringer til at reflektere over legen i
feellesskab. Maske laerer vi noget nyt om hinanden i dag, sasom at vores figurer maske ser helt forskellige ud, selvom
vi bygger lige ved siden af hinanden.”

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og bernenes
dagsform.

Materialer

Vi kan bruge sma legosaet, som vi kender i forvejen, eller traeklodser, plus-plus, magnetklodser eller noget helt andet.
Vi laver sma ens bunker a 30-40 klodser af de samme materialer. Hvert barn skal have samme antal bunker som
antal af bern.



Parallel - Byg
kassefigurer til leg

| denne variation af ‘Byg skjult’-legene far bernene
mulighed for at bygge hemmelige figurer og finde frem: til
det hemmelige fzelles tema for figurerne.

Opgaven

Vi bygger kopier af nogle hemmelige figurer under et T

hemmeligt faelles tema (f.eks. fodbold, zoo, Minecraft), der
er skjult i kasser. Sa skal vi preve at gaette, hvad temaet er.
Formalet med aktiviteten er at skabe leg mellem os, mens

vi bygger.

i : -
L J

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for bernene.

Vi kan fx sige: "I dag laver vi en praecis kopi af (fx 2 eller 3) hemmelige figurer i nogle kasser. Reglen er, at vima ga
frem og tilbage og kigge pa figurerne, men vi ma ikke rere ved dem. Det er ikke en konkurrence, og vi ma gerne
hjaelpe hinanden. Vi er faerdige, nar vi har kopier af alle de hemmelige figurer. Mon de har noget til faelles?”

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og bernenes
dagsform.

Materialer

Vi kan bruge sma legosaet, som vi kender i forvejen, eller traeklodser, plus-plus, magnetklodser, papir eller noget helt
andet. Inden legen bygger vi f.eks. fire hemmelige figurer. De materialer, vi bruger, rummer de samme klodser som
de hemmelige figurer.



Spil - Byg min
hemmelige figur

| denne variation af ‘Byg skjult’ far bernene mulighed for
at bygge en hemmelig figur og forklare til hinanden,
hvordan man bygger den.

Opgaven

Vi bygger hver isaer en hemmelig figur bag en
afskarmning. Pa skift forklarer vi hinanden, hvordan vi
bygger alles figurer. Formalet med aktiviteten er, at vi ever
os i at forklare vores figurer til hinanden og i at stille
hinanden spergsmal.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for bernene.

Vi kan fx sige: "Vi ever os i at bygge sammen. Maske laerer vi noget nyt om hinanden, sasom hvordan vi forklarer ting
for hinanden. | dag bygger vi hemmelige figurer, og der er kun to regler:

1. Vi bygger hver isaer en lille hemmelig figur, som indeholder 10-15 klodser. Den behever ikke ligne noget.
2. Vores egen figur skal hele tiden vaere skjult for de andre. Vi skiftes sa til at forklare de andre, hvordan de bygger
en kopi af vores figur.”

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og bernenes
dagsform.

Materialer

Vi kan bruge sma legosaet, som vi kender i forvejen, eller traeklodser, plus-plus, magnetklodser, papir eller noget helt
andet. Det vigtigste er, at der er mange af alle slags klodser, sa alle figurerne kan kopieres. Derudover skal vi have en
slags afskaermning til hvert barn.



Spil - Kassefiguren

| denne variation af ‘Byg skjult’ kan bernene udforske
samarbejde ved at hjaelpe hinanden med at bygge den
hemmelige figur i kassen.

Opgaven

Vi kopierer sammen en eller flere hemmelige figurer, som
er skjult i en kasse vha. nogle enkle byggeregler. Formalet
med aktiviteten er at skabe godt samarbejde.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for bernene.

Vi kan fx sige: "Legen handler om at kopiere en hemmelig figur, som er gemt i en kasse, som star lidt vaek. Vi skal
sammen bygge den hemmelige figur vha. to regler:

1. Vi skiftes til at ga hen og kigge pa den hemmelige figur, og sa ga tilbage og saette en klods pa vores flles figur.
2. Vi taler kun sammen, nar vi sidder ned. Nar vi star op, er vi stille.

i)

Nar vi tror, vores fzelles figur er en praecis kopi af den hemmelige figur, siger vi ‘faerdig’.
Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og bernenes
dagsform.

Materialer

Vi kan bruge sma legosaet, som vi kender i forvejen, eller traeklodser, plus-plus, magnetklodser eller noget helt andet.
Vi bygger to hemmelige figurer forinden a ca. 20 klodser. Byggematerialerne skal rumme de samme klodser som
figurerne samt flere til - f.eks. 100 klodser i alt.



Spil - Kassefigur med
udfordringer

| denne variation af ‘Byg skjult-legene kan bernene
udforske samarbejde ved at hjaelpe hinanden med at
bygge den hemmelige figur i kassen - men de hver
forskellige materialer at bygge med.

Opgaven <y

Vi bygger sammen én eller flere figurer. Ved at
farvesortere materialerne skaber vi en udfordring, som vi
ma klare sammen. Formalet med aktiviteten er at skabe
grobund for en fzlles plan for et godt samarbejde.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for bernene.

Vi kan fx sige: "Vi ever os i at bygge sammen. Maske laerer vi noget nyt om hinanden, sasom hvordan vi forklarer
tingene godt for hinanden. Legen handler om, at vi sammen bygger en praecis kopi af en hemmelig figur i en kasse.
Udfordringen er, at vi kun bygger med materialer fra vores egen bunke, dvs. vi har én farve hver. Der er to regler:

1. Vi skiftes til at ga hen og kigge pa den hemmelige figur, og sa ga tilbage og saette en klods pa vores fzlles figur,
eller vi beder vores makker om at saette én af deres klodser pa.
2. Vi taler kun sammen, nar vi sidder ned. Nar vi star op, er vi stille.

iR

Nar vi tror, vores fzelles figur er en praecis kopi af den hemmelige figur, siger vi 'faerdig’.
Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og bernenes
dagsform.

Materialer

Vi kan bruge sma legosaet, som vi kender i forvejen, eller traeklodser, plus-plus, magnetklodser, papir eller noget helt
andet. Vi bygger to hemmelige figurer forinden a ca. 20 klodser. Byggematerialerne farvesorteres med en bunke til
hver, der rummer samme antal klodser som figurerne samt flere til.



Samarbejde -
Hemmelige figurer og
nysgerrige sporgsmal

| denne variation af ‘Byg skjult-legene har bernene roller,

der giver dem mulighed for at stille spergsmal til den
hemmelige figur og svare.

Opgaven

Vi bygger hinandens hemmelige figurer ved hjzelp af to
roller: Figurejer og Copycats. Formalet med aktiviteten er,
at vi ever os pa at stille gode spergsmal til hinanden med
gode svar, mens vi bygger.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for bernene.

Vi kan fx sige: "Maske laerer vi noget nyt om hinanden i dag, sasom hvordan vi stiller spergsmal og giver svar. | dag
bygger vi nemlig hemmelige figurer med to regler:

1. Vi bygger hver isser en hemmelig figur med 10-15 klodser. Den behever ikke ligne noget.
2. Vores figur skal hele tiden vaere skjult for de andre.

Vi har to roller, som vi skiftes til at have: Figurejer og Copycat. Copycatsene samarbejder om at lave en kopi af
Figurejerens hemmelige figur. Deres eneste information er de spergsmal, som de stiller til Figurejeren, og Figurejeren
svarer det bedste, de kan. Copycatsene ma gerne snakke sammen og lave en fzlles plan.”

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og bernenes
dagsform.

Materialer

Vi kan bruge sma legosaet, som vi kender i forvejen, eller traeklodser, plus-plus, magnetklodser, papir eller noget helt
andet. Det vigtigste er, at der er mange af alle slags klodser, sa alle figurerne kan kopieres. Derudover skal vi have en
slags afskaermning til hvert barn.



Samarbejde -
Kassefigur med
strategi

| denne variation af ‘Byg skjult’ samarbejder bernene om
at bygge en hemmelig figur ud fra tre regler.

Opgaven

Vi bygger sammen en eller flere hemmelige figurer, som
er skjult i en kasse vha. tre enkle regler. Formalet med
aktiviteten er at skabe rum til forhandling og afstemning i
samarbejdet via lebende strategi-timeouts.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for bernene.

Vi kan fx sige: "Vi ever os i at bygge sammen, og vi prever at bruge vores forelebige erfaringer til at reflektere over
legen i faellesskab. Maske laerer vi noget nyt om hinanden i dag, sasom hvordan vi laver en fzelles plan, som kan
hjeelpe os med at bygge den hemmelige figur.

Legen handler om at kopiere en hemmelig figur, som er gemt i en kasse, som star lidt vaek. Vi skal sammen bygge
den hemmelige figur vha. tre regler:

1. Vi skiftes til at ga hen og kigge pa den hemmelige figur og sa saette en klods pa vores falles figur.

2. Vi taler kun sammen, nar vi sidder ned. Nar vi star op, er vi stille. Nar vi tror, vores falles figur er en praecis kopi
af den hemmelige figur, siger vi 'faerdig’.

3. Undervejs holder vi tre time-outs, hvor vi sperger: Er der noget, vi kunne gere pa en anden made?”

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og bernenes
dagsform.

Materialer

Vi kan bruge sma legosaet, som vi kender i forvejen, eller traeklodser, plus-plus, magnetklodser, papir eller noget helt
andet. Vi bygger 1-2 hemmelige figurer forinden a ca. 20 klodser. Byggematerialerne skal rumme de samme klodser
som figurerne samt flere til.



Samarbejde - Vores
egne byggeregler til
kassefiguren

| denne variation af ‘Byg skjult’ far bernene mulighed for
at lave deres egne byggeregler.

Opgaven

Vi bygger sammen en eller flere hemmelige figurer med
vores egne byggeregler. Formalet med aktiviteten er at
genforhandle reglerne undervejs og at have det sjovt.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for bernene.

Vi kan fx sige: "Legen handler om at kopiere en hemmelig figur, som er gemt i en kasse, som star lidt vaek. Vi skal
sammen bygge den hemmelige figur vha. vores egne regler, fx:

1. at kun én af os kigger pa figuren ad gangen.
2. at vi ikke ma tale sammen.
3... eller noget helt andet.

Vi ma gerne &ndre byggereglerne undervejs, hvis de bliver for kedelige eller nemme. Vi skal bare vaere enige om
reglerne.”

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og bernenes
dagsform.

Materialer

Vi kan bruge sma legosaet, som vi kender i forvejen, eller traeklodser, plus-plus, magnetklodser, papir eller noget helt
andet. Vi bygger 1-2 hemmelige figurer forinden a ca. 20 klodser. Byggematerialerne skal rumme de samme klodser
som figurerne samt flere til - ca. 100 klodser i alt.



Solo - Hvor forer
broen hen?

| denne variation af ‘Byg broer’-legene far barnet
mulighed for at skabe erfaringer med at bygge en bro og
laver en fortzelling om den.

Opgaven

Vi bygger hver iszer en bro og fortzeller en historie om
den, mens vi bygger. Den voksne bygger ved siden af
barnet. Formalet med aktiviteten er, at vi @ver os i at

bygge og fortaelle pa samme tid.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for barnet.

Vi kan fx sige: "I dag bygger vi broer og fortzeller historier om dem. Vi bygger hver vores bro. Vi bestemmer sely,
hvordan vores bro skal se ud, og hvor den gar hen. Hvis vi har lyst, kan vi snakke lidt om vores broer. Vi kan fx
forteelle, hvor den ferer hen.”

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og barnets
dagsform.

Materialer

Vi skal bruge nogle byggematerialer velegnet til brobyggeri. Vi kan vaelge én slags materiale, som barnet kan lide
eller et mix, f.eks. af Lego, Kapla, Bakoba osv.



Solo - Broer til en ode
o

| denne variation af ‘Byg broer’-legene far barnet
mulighed for at skabe erfaringer med en bro til en fzelles
fortaelling om en ede @.

Opgaven

Vi bygger hver iszer en bro ud til en faelles @. Den voksne
bygger ved siden af barnet. Formalet med aktiviteten er,
at vi ever os i at bygge og i at skabe dialog mellem barn

og voksen.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for barnet.

Vi kan fx sige: "I dag bygger vi broer. Vi bestemmer selv, hvordan vores broer skal se ud, og vi bygger begge hver
vores bro. Der er kun én regel. Broen skal holde til bade minifigurer og biler. Hvad mon der sker ude pa een, nar
begge broerne er ferdige?”

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og barnets
dagsform.

Materialer

Vi skal bruge nogle byggematerialer velegnet til brobyggeri. Vi kan vaelge én slags materiale, som bernene kan lide
eller et mix af f.eks. Lego, Kapla, Bakoba osv. Vi skal ogsa bruge en o (fx en plade) samt evt. nogle minifigurer eller
biler, som kommer ude pa oen.



Solo - Broer med
farveregler

| denne variation af ‘Byg broer’-legene far barnet
mulighed at udforske broernes fortzellinger.

Opgaven

Vi bygger en eller flere broer til en faelles @ med hver
vores bunke klodser. Vores bunke klodser har kun én
farve. Den voksne bygger parallelt med barnet. Formalet
med aktiviteten er at eve sig i at bygge og at skabe dialog
mellem barn og voksen.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for barnet.

Vi kan fx sige: "I dag bygger vi broer. Vi bestemmer selv, hvordan de skal se ud, og hvor de skal vaere. Vi bygger hver
vores bro. Der er kun én regel. Vi bygger kun med den farve klodser, vi hver isaer har faet. Hvordan mon vores broer
ser ud, og hvad mon der sker rundt omkring dem og pa dem?”

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og barnets
dagsform.

Materialer

Vi skal bruge nogle byggematerialer velegnet til brobyggeri. Vi kan vaelge én slags materiale, som bernene kan lide
eller et mix, f.eks. af Lego, Kapla, Bakoba osv. Vi samler en bunke ensfarvede byggematerialer til barnet og en anden
farve til den voksne. Vi markerer ogsa nogle oer (f.eks. via plader).



Parallel - Byg bro og
fortael

| denne variation af ‘Byg Broer’-legene far bernene
mulighed for at bygge broer, udforske deres funktioner og
skabe en fortaelling om dem.

Opgaven

Vi bygger hver vores bro og fortzeller en historie om den.
Formalet med aktiviteten er at skabe et falles legeunivers
via vores broer.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for bernene.

Vi kan fx sige: "I dag bygger vi broer. Vi bestemmer selv hvordan de skal se ud, og hvor den skal vaere. Det handler
ikke om at bygge den laengste bro, men sin egen bro. Hvad mon vi bygger af brotyper, og hvad der sker rundt
omkring dem og pa dem? Hvem bruger mon broerne?

Vi ever os i at bygge sammen, og vi prever at bruge vores forelebige erfaringer til at reflektere over legen i
feellesskab. Maske laerer vi noget nyt sammen i dag, sdasom hvordan vi deler en god historie.”

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og bernenes
dagsform.

Materialer

Vi skal bruge nogle byggematerialer velegnet til brobyggeri. Vi kan vaelge én slags materiale, som bernene kan lide
eller et mix, f.eks. af Lego, Kapla, Bakoba osv.



Parallel - Den fxlles o

| denne variation af ‘Byg Broer’-legene far bernene
mulighed for at skabe erfaringer med at bygge broer hen
til noget faelles. Bernene kan udforske fortaellingen bag
broerne og fortaelle hinanden deres ideer.

Opgaven

Vi bygger hver iszer en bro ud til en faelles @ med plads til,
at minifigurer kan komme ud til @en. Formalet med
aktiviteten er at skabe rum til feelles leg.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for bernene.

Vi kan fx sige: "I dag bygger vi broer ud til en @. Vi bestemmer selv, hvordan vores broer skal se ud, og den voksne
bygger sammen med os. Der er kun én regel, at broen skal holde til, at minifigurerne gar derud. Hvad mon der sker
ude pa een?

Vi ever os i at bygge sammen, og vi prever at bruge vores forelebige erfaringer til at reflektere over legen i
feellesskab. Maske laerer vi noget nyt sammen i dag, sdasom hvordan vi hjeelper hinanden med at bygge.”

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og bernenes
dagsform.

Materialer

Vi skal bruge nogle byggematerialer velegnet til brobyggeri. Vi kan vaelge én slags materiale, som bernene kan lide
eller et mix af f.eks. Lego, Kapla, Bakoba osv. Vi skal ogsa bruge en o (f.eks. en plade) samt evt. nogle minifigurer eller
biler, som kommer ude pa oen.



Parallel - Broer med
farveregler

| denne variation af ‘Byg Broer’-legene far bernene
mulighed for at skabe erfaringer med at bygge broer med
en ramme og struktur, der udfordrer bernenes kreativitet.
Bernene kan udforske fortaellingen bag broerne og dele
dem med hinanden.

Opgaven

Vi bygger hver iszer en eller flere broer til nogle flles oer
med hver vores ensfarvede klodser. Formalet med
aktiviteten er at lege sammen og skabe et falles
legeunivers.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for bernene.

Vi kan fx sige: "I dag bygger vi broer. Vi bestemmer selv, hvordan vores bro skal se ud og hvilke oer, de gar ud til. Der
er kun én regel: Vi bygger kun med den farve klodser, vi har faet. Hvor mon vi bygger hen, og vil vores broer maske
kunne krydse hinanden eller kunne bygges sammen?

Vi over os i at bygge sammen, og vi prever at bruge vores forelebige erfaringer til at reflektere over legen i
faellesskab. Maske lzerer vi noget nyt sammen i dag, sasom hvordan vi deler en god ide.”

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og bernenes
dagsform.

Materialer

Vi skal bruge nogle byggematerialer velegnet til brobyggeri. Vi kan vaelge én slags materiale, som bernene kan lide
eller et mix, f.eks. af Lego, Kapla, Bakoba osv. Vi samler en bunke ensfarvede byggematerialer til hvert barn. Vi
markerer ogsa nogle oer (f.eks. via plader).



Spil - Byg bro med
roller

| denne variation af ‘Byg Broer’ far bernene mulighed for
at indtage forskellige roller, der afger, hvem der bygger
hvad pa broen.

Opgaven

Sammen bygger vi en bro over en kloft vha. nogle
byggeroller. Formalet med aktiviteten er at skabe en god
leg med plads til forhandling og afstemning.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for bernene.

Vi kan fx sige: I dag bygger vi en bro, som gar over en kloft (eller en anden forhindring). Vi bygger broen via nogle
ekspertroller. En bygger broens ben, én bygger broens vej, og den sidste bygger broens sider. Vi bygger kun pa den
del, som vores rolle bestemmer.”

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og bernenes
dagsform.

Materialer

Vi skal bruge nogle byggematerialer velegnet til brobyggeri. Vi kan vaelge én slags materiale, som bernene kan lide
eller et mix, f.eks. af Lego, kapla, Bakoba osv.



Spil - Byg bro med
terning

| denne variation af ‘Byg Broer’ bruger vi terningekast til at —
bestemme, hvordan vi bygger en faelles bro.

Opgaven

Vi bygger sammen en bro vha. en terningeleg, hvor
terningen viser bestemte byggeregler. Formalet med
aktiviteten er at skabe struktureret leg med plads til
bernenes lebende ideer og plads til forhandling.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for bernene.

Vi kan fx sige: "I dag bygger vi en bro, og vi finder sasmmen ud af hvilken slags bro, det skal vaere. Terningen fortzeller,
hvordan vi bygger. Vi skiftes til at sla med terningen, der har nogle regler. Hvis vi far lyst, sa andrer vi reglerne.

1. BIa/1-2: Vi finder en bla klods og satter pa.
2. Red/3-4: Vi bytter én klods ud med en anden.
3. Gren/5-6: Vi saetter to valgfrie klodser pa.”

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og bernenes
dagsform.

Materialer

Vi skal bruge en terning, f.eks. en almindelig terning, en Klodsmajor-terning eller en Lego-terning. Vi skal ogsa bruge
nogle byggematerialer velegnet til brobyggeri. Det ma gerne vaere et mix af f.eks. Lego, Bakoba eller traeklodser.



Spil - Byg bro med
spilleregler

| denne variation af ‘Byg Broer’ bruger vi byggeregler til at
bestemme, hvordan vi bygger en faelles bro.

Opgaven

Vi bygger sammen en bro vha. nogle simple byggeregler.
Formalet med opgaven er at skabe plads til ideer,
forhandling og afstemning via en struktureret leg.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for bernene.

Vi kan fx sige: I dag bygger vi sammen en stabil bro, der gar fra her (markering) til her (markering). Der er nogle
byggeregler, vi felger. Fx:

1. Vi bygger kun med vores egne ensfarvede klodser.
2. Vi satter ikke to klodser af samme farve ovenpa hinanden.
3. Vi skiftes til at saette en klods.”

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og bernenes
dagsform.

Materialer

Vi skal bruge nogle byggematerialer, som har forskellige farver f.eks. Lego eller magneter. Der laves en bunke
ensfarvede klodser til hvert barn, f.eks. 30 gule klodser. Vi skal ogsa bruge noget til at markere, hvor broen starter og
slutter, f.eks. plader. Afstanden varieres alt efter bygge- og samarbejdsfaerdigheder.



Samarbejde - Byg bro
med roller

| denne variation af ‘Byg Broer’ far bernene mulighed for
at indtage forskellige ekspertroller, der afger, hvem der
bygger hvad pa broen.

Opgaven

Sammen bygger vi en bro over en kloft vha. nogle
byggeroller, som vi skiftes til at have undervejs. Formalet 3 !ﬁ” s
med aktiviteten er at skabe en god leg med plads til ”-’Q}r"” e

forhandling og afstemning ved at bytte roller.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for bernene.

Vi kan fx sige: Vi over os i at bygge sammen. Maske lzerer vi noget nyt sammen i dag, sdsom hvordan vi deler
byggearbejdet i en opgave. | dag bygger vi nemlig en bro, som gar over en kloft eller en anden forhindring. Vi bygger
broen vha. nogle ekspertroller. En bygger broens ben, én bygger broens vej og den sidste bygger broens sider. Vi
bytter roller undervejs, men vi bygger kun, som vores rolle siger.”

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og bernenes
dagsform.

Materialer

Vi skal bruge nogle byggematerialer velegnet til brobyggeri. Vi kan vaelge én slags materiale, som bernene kan lide
eller et mix, f.eks. af Lego, Kapla, Bakoba osv.



Samarbejde - Byg bro
med forskellige
materialer

| denne variation af ‘Byg Broer’ far bernene mulighed for
at slippe deres kreativitet og ideer los, nar de skal bygge
en bro med forskellige materialer.

Opgaven

Vi bygger sammen en bro med forskellige materialer, som
alle indgar i broen. Formalet med aktiviteten er, at man
leser udfordrende opgaver sammen, hvor vi alle er med.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for bernene.

Vi kan fx sige: "I dag bygger vi sammen en flot og stabil bro. Vi har hver en bunke forskellige byggematerialer. Vores
opgave er at bygge en bro, hvor alle klodserne er med, og vi bygger kun med vores egne materialer. Der er mange
mader at lese opgaven, og det bliver spaendende at se, hvordan vi leser udfordringen.”

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og bernenes

dagsform.

Materialer

Vi skal bruge nogle byggematerialer velegnet til brobyggeri. Vi kan vaelge én slags materiale, som bernene kan lide
eller et mix, f.eks. af Lego, Kapla, Bakoba osv. Der laves en bunke til hver, som kun har én bestemt form eller type

(f.eks. runde, flade, lange, smalle, specialklodser osv.).



Samarbejde - Byg
hurtigt en bro

| denne variation af ‘Byg Broer’ far bernene mulighed for
at samarbejde om at udforske og bygge en stabil bro.

Opgaven

Vi bygger en bro sammen, der er bred og stabil nok til, at
en lastbil kan kere pa den. Formalet med aktiviteten er at
arbejde hurtigt og fokuseret sammen med hinanden for at
opna et godt resultat.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for bernene.

Vi kan fx sige: "I dag laver vi en super stabil og bred bro, der kan holde til (fx) en lastbil. Vi har faelles byggematerialer,
og vi skal arbejde hurtigt, fordi broen skal ga herfra (markering fx en plade) og herhen til (markering fx en anden
plade). Vi har kun 15-20 min, inden lastbilen kommer og skal over. Vi skal altsa vaere effektive i vores byggeplan og i
vores samarbejde.”

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og bernenes
dagsform.

Materialer

Vi skal bruge nogle byggematerialer velegnet til brobyggeri. Vi kan vaelge én slags materiale, som bernene kan lide
eller et mix, f.eks. af Lego, Kapla, Bakoba osv. Vi skal ogsa bruge en markering af broens start og slut, f.eks. en plade.
Det er nyttigt med et testkeretoj, som kan kere hen over broen og teste dens stabilitet.



Solo - Fortal om dit
tarn

| denne version af ‘Byg tarn’-legene far barnet mulighed
for at udforske tarnbyggeri, og hvad en fortzelling bag et
tarn kan vaere. Hvad er et tarn? Skal et tarn vaere hojt?
Gemmer tarnene pa noget spandende?

Opgaven

Vi bygger hver iszer et tarn, og vi deler bagefter en
fortaelling om tarnet. Den voksne bygger ved siden af.
Formalet med aktiviteten er, at vi ever os pa at bygge, og
at vi skaber plads til felles leg.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for barnet.

Vi kan fx sige: I dag bygger vi tarne. Vi bygger sammen. Vi har hver vores plade, og vi har nogle falles byggeklodser.
Vi bygger lige det tarn, som vi har lyst til. Tarnet ma vaere haejt, lille, skaevt eller et bestemt tarn vi kender. Det bliver
sjovt at here om tarnets historie, og hvem der mon bor i det, eller hvad der ogsa er i tarnet.”

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og barnets
dagsform.

Materialer

Vi skal bruge nogle byggematerialer velegnet til tarnbyggeri. Der kan vaelges én slags materiale, som barnet kan lide,
eller lave et mix af byggematerialer f.eks. Lego, Bakoba eller traeklodser.



Solo - Byg tarn med
alle dine klodser

| denne variation af ‘Byg tarn’-legene far barnet mulighed
for at udforske tarnbyggeri under et bestemt rammesaet.

Opgaven

Vi bygger hver iszer et tarn. Vi kan bruge en
byggevejledning (dvs. et byggesaet), hvis vi vil. Den voksne
bygger ved siden af. Vi har hver vores bunke af materialer,
og vi skal bruge alle klodserne i bunken. Formalet med
aktiviteten er, at vi @ver os pa at bygge, og at vi hjaelper
hinanden, nar klodserne driller.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for barnet.

Vi kan fx sige: “Legen handler om, at vi hver isaer bygger et tarn. Vi har hver en bunke byggeklodser, som vi bruger til
at bygge med. Det handler ikke om at bygge det hejeste tarn eller et bestemt tarn, men at vi bygger et tarn, som vi
kan lide. Den eneste regel er, at vi bruger alle vores klodser. Vi ma gerne bytte klodser, mens vi bygger, hvis vi vil.”

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og barnets
dagsform.

Materialer

Vi skal bruge nogle byggematerialer velegnet til tarnbyggeri. Der kan vaelges én slags materiale, som barnet kan lide
eller lave et mix af materialer f.eks. Lego, Bakoba eller traeklodser. Vi laver en bunke materialer til bade barn og
voksen, og de behever ikke vaere praecis lige store.



Solo - Byg nabotarne

| denne variation af ‘Byg tarn’-legene far barnet mulighed
for at udforske tarnbyggeri, og hvad det vil sige at bygge
pa et begraenset omrade samtidig med den voksne.

Opgaven

Barn og voksen bygger hver isaer et tarn pa samme plade.
Formalet med aktiviteten er, at vi ever os i at bygge, og vi
skaber rum for fzelles leg.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for barnet.

Vi kan fx sige: "Legen handler om at bygge nabotarne. Vi bygger sammen. Vi har nogle fzlles byggeklodser, som vi
bygger med. Vores tarne ma gerne veere helt forskellige eller ligne hinanden. Det bestemmer vi selv. Der er kun én
regel: De to tarne skal begge vaere pa [denne her plade]. Det bliver spaendende at se, hvad vi bygger, og maske far vi
lyst til at bygge en bro mellem de to tarne.”

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og barnets
dagsform.

Materialer

Vi skal bruge nogle byggematerialer velegnet til tarnbyggeri. Vi kan vaelge én slags materiale, som barnet kan lide,
eller lave et mix af byggematerialer f.eks. Lego, Bakoba eller traeklodser.



Parallel - Byg tarn og
fortael

| denne variation af ‘Byg tarn’-legene far bernene
mulighed for at skabe erfaringer med at opfinde, bygge og
fortaelle om deres tarne. Hvem bruger dem og hvem bor
der?

Opgaven

Vi bygger hver iszer et tarn, som vi bagefter fortaeller
hinanden om. Formalet med aktiviteten er, at vi @ver os i

at bygge og i at fortzelle.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for bernene.

Vi kan fx sige: "I dag bygger vi hver vores tarn. Vi har hver isar en plade, men vi har felles byggeklodser. Det handler
ikke om at bygge det hojeste tarn eller et bestemt tarn, men vi bygger et tarn, som vi selv kan lide. Det bliver sjovt at
se, hvordan vores tarne ser ud, hvilke historier vi kan fortaelle om dem, og hvem der maske bor i tarnet.”

Vi over os i at bygge sammen, og vi prever at bruge vores forelebige erfaringer til at reflektere over legen i
feellesskab. Maske laerer vi noget nyt om hinanden i dag, sdsom hvordan vi fortzeller historier.”

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og bernenes
dagsform.

Materialer

Vi skal bruge nogle byggematerialer velegnet til tarnbyggeri. Vi kan vaelge én slags materiale, som bernene kan lide
eller lave et mix af byggematerialer f.eks. Lego, Bakoba eller traeklodser.



Parallel - Byg tarn med
alle klodserne N\~

| denne variation af ‘Byg tarn’-legene far bernene
mulighed for at skabe erfaringer med at opfinde og bygge
tarne under nogle regler. Bernene kan maske lave
forteellinger omkring tarnene ved siden af hinanden og
fortaelle hinanden om dem.

Opgaven

Vi bygger hver isar et tarn med hele vores bunke
byggematerialer. Vi har hver vores plade. Formalet med
aktiviteten er, at vi skaber rum til social leg og til feelles
snak om byggeprocessen.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for bernene.

Vi kan fx sige: I dag bygger vi tarne. Vi har hver isaer en bunke byggeklodser, som vi bruger til at bygge vores tarn
med. Det handler ikke om at bygge det hojeste tarn eller et bestemt tarn, men vi bygger et tarn, vi kan lide. Der er
kun én regel: Vi bruger alle byggeklodserne i vores bunke. Vi ma gerne bytte klodser undervejs, hvis vi vil.

Vi over os i at bygge sammen, og vi prever at bruge vores forelebige erfaringer til at reflektere over legen i
faellesskab. Maske lzerer vi noget nyt om hinanden i dag, sasom hvordan vi bliver inspireret af forskellige ideer.”

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og bernenes
dagsform.

Materialer

Vi skal bruge nogle byggematerialer velegnet til tarnbyggeri. Vi kan vaelge én slags materiale, som bernene kan lide
eller lave et mix af byggematerialer f.eks. Lego, Bakoba eller traeklodser. Vi laver en bunke byggematerialer til hvert
barn, og de behever ikke veere preecis lige store.



Parallel - Byg
nabotarne

| denne variation af ‘Byg tarn’-legene far bernene
mulighed for at skabe erfaringer med at opfinde og bygge
tarne ved siden af hinanden med samme materialer og pa
samme omrade. Maske har tarnene ogsa en falles
fortaelling?

Opgaven

Vi bygger hver isar et tarn pa den samme plade og ved
siden af hinanden. Formalet med aktiviteten er, at vi ever
os i at bygge, og vi skaber rum for faelles leg.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for bernene.

Vi kan fx sige: "Legen handler om at bygge nabotarne. Vi har nogle fzelles byggeklodser, som vi bygger med. Vores
tarne ma gerne vare helt forskellige eller ligne hinanden. Det bestemmer vi selv. Der er kun én regel: Tarnene skal
vaere pa [denne her pladel. Det bliver spaendende at se, hvad vi bygger. Maske kan man ga fra det ene tarn til det
andet.”

Vi over os i at bygge sammen, og vi prever at bruge vores forelebige erfaringer til at reflektere over legen i
feellesskab. Maske laerer vi noget nyt om hinanden i dag, sasom hvordan vi deler gode ideer og arbejder pa samme
plade.”

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og bernenes
dagsform.

Materialer

Vi skal bruge nogle byggematerialer velegnet til tarnbyggeri. Vi kan vaelge én slags materiale, som bernene kan lide
eller lave et mix af byggematerialer f.eks. Lego, Bakoba eller traeklodser.



Spil - Byg tarn med
forskellige klodser

| denne variation af ‘Byg tarn’-legene har bernene hver
deres byggematerialer, som de bygger et falles tarn ud af.

Opgaven

Vi bygger sammen ét tarn med hver vores bunke
byggematerialer. Vi bygger saledes kun med vores egen
bunke. Formalet med aktiviteten er, at vi bygger sammen,
og at vi skaber rum til at snakke om vores idéer.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for bernene.

Vi kan fx sige: "Legen handler om, at vi sammen bygger et hejt og stabilt tarn. Vi far hver en bunke byggeklodser, og
vi bygger kun med klodser fra vores egen bunke. Den eneste regel er, at vi bruger alle vores klodser til tarnet. Vi
finder sammen ud af, hvordan vi far bygget tarnet. Der er flere mader, vi kan bygge tarnet pa.

Vi ever os i at bygge sammen, og vi prever at bruge vores forelebige erfaringer til at reflektere over legen i
feellesskab. Maske larer vi noget nyt om hinanden i dag, sasom hvordan vi bygger noget sammen.”

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og bernenes
dagsform.

Materialer

Vi skal bruge nogle byggematerialer velegnet til tarnbyggeri. Vi kan vaelge én slags materiale, som bernene kan lide
eller lave et mix af byggematerialer f.eks. Lego, Bakoba eller traeklodser.



Spil - Byg tarn med
spilleregler

| denne variation af ‘Byg tarn’-legene far bernene
mulighed for at bygge et falles tarn ud fra en raekke
byggeregler.

Opgaven

Vi bygger sammen ét tarn vha. nogle byggeregler.
Formalet med aktiviteten er, at vi skaber rum til
struktureret leg og nye idéer.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion
Vi skaber en motiverende rammesaetning for bernene.
Vi kan fx sige: "Legen handler om at vi bygger ét hejt og stabilt tarn sammen. Der er nogle byggeregler, som (fx) er:

1. Vi har hver vores farve klodser, og vi bygger kun med vores egen farve klodser.
2. Vi saetter ikke to klodser af samme farve ovenpa hinanden.
3. Vi skiftes til at satte en klods pa tarnet.

Vi ever os i at bygge sammen, og vi prever at bruge vores forelebige erfaringer til at reflektere over legen i
faellesskab. Maske lzerer vi noget nyt om hinanden i dag, sasom hvordan vi sammen bygger godt.”

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og bernenes
dagsform.

Materialer

Vi skal bruge nogle byggematerialer, der har forskellige farver f.eks. Lego eller magneter. Vi laver en bunke (f.eks. a
30 klodser) til hvert barn, der kun rummer én farve pr. bunke.



Spil - Byg tarn med
terningeregler

| denne variation af ‘Byg tarn’-legene far bernene =
mulighed for at bygge et falles tarn ud fra terningekast. e
!
Opgaven o~
e
Vi bygger sammen ét tarn vha. nogle byggeregler, som er . ~&

bestemt af en terning. Formalet med aktiviteten er, at vi SR
skaber rum til struktureret leg og nye idéer.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for bernene.

Vi kan fx sige: I dag bygger vi sammen ét tarn. Vi bestemmer sammen hvilket type tarn, det kan vaere, men
terningen bestemmer, hvordan vi bygger. Vi skiftes til at sla med terningen ogq til at saette klodser pa. Der er (fx) tre
byggeregler, som vi folger:

1. Vi slar bla (eller 5 & 6): Vi finder en bla klods og saetter den pa.
2. Vislar red (eller 3 & 4): Vi bytter én klods ud med en anden.
3. Vislar gren (eller 1& 2): Vi saetter to valgfrie klodser pa.”

Vi ever os i at bygge sammen, og vi prever at bruge vores forelebige erfaringer til at reflektere over legen i
feellesskab. Maske laerer vi noget nyt om hinanden i dag, sasom hvordan vi sammen arbejder mod et mal.”

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og bernenes
dagsform.

Materialer

Vi skal bruge en terning, f.eks. en alm. terning, eller en terning fra Klodsmajor eller Lego. Vi skal ogsa bruge nogle
byggematerialer velegnet til tarnbyggeri. Det ma gerne vaere et mix af forskellige materialer f.eks. Lego, Bakoba eller
traeklodser.



Samarbejde - Byg tarn
med vores forskellige
klodser

| denne variation af ‘Byg tarn’-legene far bernene
mulighed for at vaere kreative, nar de skal bygge et falles
tarn med hver deres materialer.

Opgaven

Vi bygger sammen ét tarn med forskellige typer klodser,
hvor vi kun bygger med vores egen type klodser. Formalet
med aktiviteten er, at vi arbejder godt sammen, og at vi
kan snakke sammen, mens vi bygger.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for bernene.

Vi kan fx sige: I dag bygger vi sammen et tarn. Det ma gerne vaere hajt, flot og stabilt eller et sjovt tarn. Vi har hver
iser en bunke byggeklodser, som er forskellige. En har (fx) lange klodser, én har (fx) smalle, og en tredje har (fx)
specialklodser. Vi bygger et tarn, hvor alle klodserne bliver brugt, og vi bygger kun med vores egne klodser. Det bliver
spandende at se, hvordan vi sammen far brugt alle klodser til tarnet.”

Vi ever os i at bygge sammen, og vi prever at bruge vores forelebige erfaringer til at reflektere over legen i
feellesskab. Maske laerer vi noget nyt om hinanden i dag, saésom hvordan vi skiftes til at snakke og lytte.”

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og bernenes
dagsform.

Materialer

Vi skal bruge nogle byggematerialer, som har forskellige former f.eks. Lego og Bakoba. Vi vaelger én slags materiale
eller et mix af flere, som vi kan lide. Vi laver én bunke til hvert barn, som kun rummer én bestemt form (f.eks. runde,
smalle, flade, lange klodser).



Samarbejde - Byg tarn
med en overraskelse

| denne variation af ‘Byg tarn’-legene far bernene
mulighed for at gere sig omstillingsparate og komme med
kreative ideer, nar de skal bygge et hejt tarn med en
overraskelse undervejs.

Opgaven

Vi bygger sammen ét tarn. Efter ca. 10 minutter kommer
der et overraskelsesmoment til tarnets krav. Formalet
med aktiviteten er, at vi skaber plads til gentankning af
ideer og finder ud af flere mader at bygge pa.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for bernene.

Vi kan fx sige: "Legen handler om, at vi sammen bygger ét tarn, som bade er hejt og flot. Vi bygger altsa sa hejt et
tarn, som vi overhovedet kan, samtidig med at det bliver et flot tarn.

Efter (fx) cirka 10 minutter: "Vi har nu et nyt krav til tarnet. Det skal vaere stabilt nok til at kunne klare et stormvejr.
Maske bygger vi anderledes end for og lzerer flere mader at bygge et hejt, flot, stabilt tarn pa? Hvis vi har lyst, kan vi
skiftes til at finde pa nye krav til tarnet.”

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og bernenes
dagsform.

Materialer

Vi skal bruge nogle byggematerialer velegnet til tarnbyggeri. Vi kan vaelge én slags materiale, som bernene kan lide
eller lave et mix af byggematerialer f.eks. Lego, Bakoba eller traeklodser.



Samarbejde - Byg tarn
med terning

| denne variation af ‘Byg tarn’-legene far bernene
mulighed for at bygge et falles tarn ud fra terningekast.

Opgaven

Vi bygger sammen ét tarn med nogle terningeregler, som
vi selv bestemmer. Formalet med aktiviteten er, at vi
finder pa flere mader at bygge et tarn pa, og at vi skaber
rum til faelles leg.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Forslag til introduktion

Vi skaber en motiverende rammesaetning for bernene.

Vi kan fx sige: "Legen handler om at bygge et tarn vha. en terning, der har nogle byggeregler. Vi bestemmer selv,
hvad de byggeregler kan vaere. Vi skiftes sa til at sla med terningen, og til at saette klodser pa vores tarn. Nogle
forslag til byggeregler kan vaere:

1. Vi slar bla (eller 5 & 6): Vi finder en bla klods og saetter den pa.
2. Vislar red (eller 3 & 4): Vi bytter én klods ud med en anden.
3. Vislar gren (eller 1 & 2): Vi saetter to valgfrie klodser pa.

Vi ever os i at bygge sammen, og maske lzerer vi noget nyt om hinanden i dag, sasom hvordan vi kan skiftes til at
lytte og til at snakke.”

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed, og bernenes
dagsform.

Materialer

Vi skal bruge en terning, f.eks. en alm. terning eller en terning fra Klodsmajor eller Lego. Vi skal ogsa bruge nogle
byggematerialer velegnet til tarnbyggeri. Det ma gerne vaere et mix af forskellige materialer f.eks. Lego, Bakoba eller
traeklodser.



Opbygning af kuglebanelegene

1. Rammesatning

2. Undervejs

Undervejs i legesessionen stader barmane pa udfordringar og succeser, hvor vi kan stoppe op og hjzipe med at fa aje pa det, der e svaert, eller det, der gar godt. Det kan vi gare
pa flere mader:

Refleksionsrutiner

Mar vi far mulighed far at reflektere sammen med bamene over hvilke udfordringer eller opdagelser, der opstar undervejs, kan vi bruge en eller flere refleksionsrutiner. Det kan
fx vaere en leringsfigur med en social strategi, som vi ever os pa, en emoji, der beskriver den felelse, vi har lige nu, eller en rating af, hvar godt vi synes, det gar med at bygge. Pa
den made kan en refleksionsruting hjzlpe med at vise og s@tte ord pa de oplevelser, som barnene far undervejs i legesessioner.

Faciliterende spergsmal

Vi kan stille faciliterende spergsmal underveys til barmene, som de naturligt dukker op | byggeprocessen. Pa den made faciliterer vi legesessionen, sa vi fortsatte legen og
samitidig lazre noget afl den, Fx

* Jeg kan se, at | er gdet i sta med at bygge. Gad vide, hverdan vi kan fortsaette banen?
*  How, | er vidst stedt pa en udfordring. Skal vi prave at lese den sammen?
*  Prov al l&gge marke til, hvad | ger lige nu. Er det mon en samarbejdssirategi?

En ny challenge

Wivurderer, hvorvidt barnene finder det motiverende og meningsfuldt med en ny challenge undervejs i legesessionen. Maske er legen ved at blive kedelig. og 52 kan det give
mening med en ny challenge.

3. Tell and Show

Afslutningswvist | legasessionen giver vi en Tell and Show af vares kuglebane, sa vi far mulighed for at dele vores erfaringer, reflaksioner og felelser om byggeprocessen:
1. Den usynlige kugle

Ferst fortaller vi om vares kuglebane og processen med at bygge den. Vi viser med vores finger som en “usynlig kugle”, hvardan banen forleber,

2. Refleksion over processen

Wi kan undervejs i fortallingen bruge refleksionsrutiner og reflekterende spergsmal til at understette de opdagelser, der er blevet gjort. F.eks.

* Hwad gik godt? Hvad var svart?
* Hvordan kan vi fa kuglen til at trille sikkert ned ad banen?
= Er der noget, du har laert og kan tage med naeste gang, vi skal bygge en kuglebane?

3. Vi prever banen af

Til sidst far vi tre forseq til at £ kuglen igennerm banern, Maske lykkes det ikke hver gang, men det kan vi 0gsd lere noget af. En kuglebane er ikke altid helt stabil,



Solo - En kuglebane med tre
elementer

Kuglebanelege skaber gode muligheder for, at barnet kan udforske og skabe erfaringer
sammen med den voksne. Vi laver en hurtig rammesaetning, som saetter barnet hurtigt i
gang med at bygge kuglebanen. Undervejs kan vi sagtens justere aktiviteten med nye
challenges og benspaend i takt med, at legen udvikler sig.

Indledende challenge

Vi bygger en kuglebane, der indeholder tre elementer, der far kuglen til at bevaege sig
oppefra og ned.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Rammefortaelling

Vi skaber en rammefortaelling, som szetter barnet hurtigt i gang med at bygge kuglebanen, sa det kan fa lov til at udforske og afpreve materialerne.

Vi kan fx sige: “I dag skal vi preve at bygge vores allerferste kuglebane. Vi bygger en bane med mindst tre forskellige elementer, som kuglen kan trille nedad. Tror du, at vi kan fa
kuglen til at rulle ned af banen?”

Tid
Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed og barnets dagsform.

Materialer

Vi kan bruge alle materialer, som vi stiller til radighed til at bygge kuglebanen, fx traeskinner, flamingo, pap, sugerer, toiletruller, gummirer, tape, bamser osv.



Solo - En kuglebane uden
(]
traeskinner
Kuglebanelege skaber gode muligheder for, at barnet kan udforske og skabe erfaringer

sammen med den voksne. Vi laver en hurtig rammesaetning, som saetter barnet hurtigt i £ :5
gang med at bygge kuglebanen. Undervejs kan vi sagtens justere aktiviteten med nye & ?

challenges og benspaend i takt med, at legen udvikler sig.

Indledende challenge

Vi bygger en kuglebane uden at bruge traeskinner.

Fremgangsmade

1. Rammesztning

Rammeforteelling

Vi skaber en rammefortaelling, som seetter barnet hurtigt i gang med at bygge kuglebanen, sa det kan fa lov til at udforske og afpreve materialerne.

Vi kan fx sige: “I dag skal vi bygge en lidt anderledes kuglebane. Vi skal bygge en bane helt uden traeskinner, men som kuglen stadig kan trille sikkert nedad. Det bliver sjovt at se,
hvordan vi kan bruge forskellige materialer i banen.”

Tid
Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed og barnets dagsform.

Materialer

Vi kan bruge alle materialer, som vi stiller til radighed til at bygge kuglebanen, fx traeskinner, flamingo, pap, sugerer, toiletruller, gummirer, tape, bamser osv.



Solo - En kuglebane med et loop

Kuglebanelege skaber gode muligheder for, at barnet kan udforske og skabe erfaringer
sammen med den voksne. Vi laver en hurtig rammesaetning, som saetter barnet hurtigt i
gang med at bygge kuglebanen. Undervejs kan vi sagtens justere aktiviteten med nye
challenges og benspaend i takt, med at legen udvikler sig.

Indledende challenge

Vi bygger en kuglebane med et loop.

Fremgangsmade

1. Rammesztning

Rammeforteelling

Vi skaber en rammefortaelling, som seetter barnet hurtigt i gang med at bygge kuglebanen, sa det kan fa lov til at udforske og afpreve materialerne.

Vi kan fx sige: “I dag skal vi preve at bygge en kuglebane med et loop. Vi bestemmer helt selv, hvordan loopet skal se ud, eller hvor det skal vaere i banen. Tror du, at vi kan fa
kuglen til at kere igennem loopet flere gange?”

Tid
Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed og barnets dagsform.

Materialer

Vi kan bruge alle materialer, som vi stiller til radighed til at bygge kuglebanen, fx traeskinner, flamingo, pap, sugerer, toiletruller, gummirer, tape, bamser osv. Vi serger for at have
materialer der kan bruges til at lave loops, fx skumrer eller pap.



Parallel - En kuglebane, hvor
kuglen ender i en kop

Kuglebanelege skaber gode muligheder for, at bernene kan udforske og skabe erfaringer
sammen og hver for sig. Vi laver en hurtig rammesaetning, som saetter bernene hurtigt i
gang med at bygge kuglebanen. Undervejs kan vi sagtens justere aktiviteten med nye
challenges og benspaend i takt med, at legen udvikler sig. o <

Indledende challenge D

Vi bygger en kuglebane, hvor kuglen lander i en kop.

Fremgangsmade

1. Rammesztning

Rammeforteelling

Vi skaber en rammefortaelling, som seetter bernene hurtigt i gang med at bygge kuglebanen, sa de kan fa lov til at udforske og afpreve materialerne.
Vi kan fx sige: “I dag skal vi preve at bygge en kuglebane, hvor kuglen lander i en kop. Hvordan mon kuglebanen kommer til at se ud?”

Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed og bernenes dagsform.

Materialer

Vi kan bruge alle materialer, som vi stiller til radighed til at bygge kuglebanen, fx traeskinner, flamingo, pap, sugerer, toiletruller, gummirer, tape, bamser osv.



Parallel - En langsom kuglebane

Kuglebanelege skaber gode muligheder for, at bernene kan udforske og skabe erfaringer
sammen og hver for sig. Vi laver en hurtig rammesaetning, som saetter bernene hurtigt i
gang med at bygge kuglebanen. Undervejs kan vi sagtens justere aktiviteten med nye
challenges og benspaend i takt med, at legen udvikler sig.

Indledende challenge

Vi bygger en kuglebane, der er sa langsom som muligt.

Fremgangsmade

1. Rammesztning

Rammeforteelling

Vi skaber en rammefortaelling, som seetter bernene hurtigt i gang med at bygge deres kuglebaner, sa de kan fa lov til at udforske og afpreve materialerne.
Vi kan fx sige: “I dag skal vi preve at bygge en kuglebane, hvor kuglen skal trille sa langsomt som muligt. Hvor langsomt tror |, at vi kan fa kuglen til at trille?”
Tid

Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed og bernenes dagsform.

Materialer

Vi kan bruge alle materialer, som vi stiller til radighed til at bygge kuglebanen, fx traeskinner, flamingo, pap, sugerer, toiletruller, gummirer, tape, bamser osv.



Parallel - En kuglebane med to
kugler

Kuglebanelege skaber gode muligheder for, at bernene kan udforske og skabe erfaringer \§
sammen og hver for sig. Vi laver en hurtig rammesaetning, som saetter bernene hurtigt i %
gang med at bygge kuglebanen. Undervejs kan vi sagtens justere aktiviteten med nye

challenges og benspaend i takt med, at legen udvikler sig.

Indledende challenge D\

Vi bygger en kuglebane, hvor en lille kugle szetter en stor kugle i gang.

Fremgangsmade

1. Rammesztning
Rammeforteelling
Vi skaber en rammefortaelling, som seetter bernene hurtigt i gang med at bygge deres kuglebaner, sa de kan fa lov til at udforske og afpreve materialerne.

Vi kan fx sige: “I dag skal vi bygge en kuglebane, hvor der er hele to kugler med pa banen. Vi skal nemlig preve at bygge en bane, hvor en lille kugle satter en stor i gang. Hvordan
mon vi leser den udfordring?”

Tid
Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed og bernenes dagsform.

Materialer

Vi kan bruge alle materialer, som vi stiller til radighed til at bygge kuglebanen, fx traeskinner, flamingo, pap, sugerer, toiletruller, gummirer, tape, bamser osv.



L]
Spil - Byg en kuglebane med
(]
turtagning
Kuglebanelege skaber gode muligheder for, at bernene kan udforske og skabe erfaringer %)
sammen. Vi laver en hurtig rammesaetning, som saetter bernene hurtigt i gang med at

bygge kuglebanen. Undervejs kan vi sagtens justere aktiviteten med nye challenges og
benspaend i takt med, at legen udvikler sig.

Indledende challenge

Vi bygger en kuglebane, hvor vi skiftes til at saette et element pa banen, sa det gar pa tur,
hvem der bygger.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Rammefortaelling

Vi laver en kort rammefortzelling, sa bernene hurtigt kommer i gang med at udforske og afpreve materialerne. Vi kan enten vaelge en historie-rammefortaelling, som ger det
meningsfuldt, at vi skiftevis skal seette ét element pa ad gangen, eller vi kan blot sige:

“I dag skal vi sammen bygge en kuglebane, hvor vi skiftes til at satte ting pa. Ferst starter du, sa er det dig, osv. Vi ma gerne snakke sammen og hjeelpe hinanden. Gad vide,
hvordan vores fzelles kuglebane kommer til at se ud?”

Tid
Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed og bernenes dagsform.

Materialer

Vi kan bruge alle materialer, som vi stiller til radighed til at bygge kuglebanen, fx traeskinner, flamingo, pap, sugerer, toiletruller, gummirer, tape, bamser osv.



Spil - Byg en kuglebane med roller

Kuglebanelege skaber gode muligheder for, at bernene kan udforske og skabe erfaringer

sammen. Vi laver en hurtig rammesaetning, som saetter bernene hurtigt i gang med at

bygge kuglebanen. Undervejs kan vi sagtens justere aktiviteten med nye challenges og @
benspaend i takt med, at legen udvikler sig.

Indledende challenge

Vi bygger en kuglebane med forskellige roller: F.eks. er der én, der star for at finde
materialerne, én, der seetter materialerne pa, og én, som tester, at kuglen kan lebe
igennem. Undervejs bytter vi, sa alle far lov at preve alle roller.

Fremgangsmade

1. Rammesztning

Rammeforteelling

Vi laver en kort rammeforteelling, sa bernene hurtigt kommer i gang med at udforske og afpreve materialerne. Vi kan enten vaelge en historie-rammefortaelling, som understotter
de forskellige roller, eller vi kan sige:

“| dag skal vi sammen bygge en kuglebane, men vi har hver vores rolle. En star for at finde de materialer, vi skal bruge, én for at satte dem pa og én for at teste, om kuglen kan
lobe igennem banen. Undervejs bytter vi, sa vi kan fa lov til at preve alle tre ting. Det bliver sjovt at se, hvordan | sammen far lavet en kuglebane.”

Tid
Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed og bernenes dagsform.

Materialer

Vi kan bruge alle materialer, som vi stiller til radighed til at bygge kuglebanen, fx traeskinner, flamingo, pap, sugerer, toiletruller, gummirer, tape, bamser osv.



Spil - Kuglebane med
terningeregler

Kuglebanelege skaber gode muligheder for, at bernene kan udforske og skabe erfaringer

sammen. Vi laver en hurtig rammesaetning, som saetter bernene hurtigt i gang med at
bygge kuglebanen. Undervejs kan vi sagtens justere aktiviteten med nye challenges og
benspaend i takt med, at legen udvikler sig.

Indledende challenge

Inden vi gar i gang med at bygge, bruger vi terningen til at fortaelle os, hvad vores
kuglebaneudfordringer skal vaere:

1. SI3 2 (eller 1 eller 3) gange, og summen er det antal gange, kuglen mindst skal skifte
retning.

2. 514 1 gang, og summen fortzeller, hvor mange forskellige materialer kuglebanen skal
besta af.

3.Sla 1gang, og summen fortaller, hvor mange gange kuglen skal kunne kere gennem
banen i traek, for at den er faerdig.

Vi skiftes til at sl3, sa vi alle er med til at bestemme én af tingene.

Fremgangsmade

1. Rammesatning

Rammefortaelling

Vi laver en kort rammefortzelling, sa bernene hurtigt kommer i gang med at udforske og afpreve materialerne. Vi kan enten vaelge en historie-rammefortaelling, som ger det
meningsfuldt at bruge en terning, eller vi kan blot sige:

“I dag skal vi sammen bygge en kuglebane med hjaelp fra en terning. Terningens antal @jne bestemmer tre forskellige ting: Ferst skal vi se, hvor mange gange banen skal skifte

retning - det er antallet af ejnene pa terningen, nar vi slar to gange. Sa skal vi se, hvor mange forskellige materialer, vi ma bruge - her slar vi én gang. Til sidst ser vi, hvor mange
gange kuglen skal komme gennem banen, for vi er faerdige - her slar vi ogsa én gang. Det bliver spaendende at se, hvordan kuglebanen kommer til at se ud!”

Tid
Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed og bernenes dagsform.
Materialer

Vi kan bruge alle materialer, som vi stiller til radighed til at bygge kuglebanen, fx traeskinner, flamingo, pap, sugerer, toiletruller, gummirer, tape, bamser osv. Derudover skal vi
bruge en terning til at sla med.



o

Samarbejde - En kuglebane, hvor
°

farten skifter
Kuglebanelege skaber gode muligheder for, at bernene kan udforske og skabe erfaringer = .
sammen. Vi laver en hurtig rammesaetning, som saetter bernene hurtigt i gang med at
bygge kuglebanen. Undervejs kan vi sagtens justere aktiviteten med nye challenges og /
benspaend i takt med, at legen udvikler sig.

Indledende challenge

Vi bygger en kuglebane, hvor kuglen skifter fart undervejs.

Fremgangsmade

1. Rammesztning

Rammeforteelling

Vi skaber en rammefortaelling, som seetter bernene hurtigt i gang med at bygge kuglebanen, sa de kan fa lov til at udforske og afpreve materialerne.

Vi kan fx sige: “I dag skal vi sammen bygge en kuglebane, men | far en udfordring: Kuglen skal skifte fart i lebet af banen. Maske gar den ferst hurtigt og sa langsomt, maske er det
omvendt? Det bliver sjovt at se, hvordan | sammen far bygget en spaendende bane.”

Tid
Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed og bernenes dagsform.

Materialer

Vi kan bruge alle materialer, som vi stiller til radighed til at bygge kuglebanen, fx traeskinner, flamingo, pap, sugerer, toiletruller, gummirer, tape, bamser osv.



Samarbejde - En kuglebane med
dominoeffekten

Kuglebanelege skaber gode muligheder for, at bernene kan udforske og skabe erfaringer
sammen. Vi laver en hurtig rammesaetning, som saetter bernene hurtigt i gang med at
bygge kuglebanen. Undervejs kan vi sagtens justere aktiviteten med nye challenges og
benspaend i takt med, at legen udvikler sig.

Indledende challenge

Vi bygger en kuglebane, hvor der mindst ét sted i banen er en dominoeffekt.

Fremgangsmade

1. Rammesztning

Rammeforteelling

Vi skaber en rammefortaelling, som seetter bernene hurtigt i gang med at bygge kuglebanen, sa de kan fa lov til at udforske og afpreve materialerne.

Vi kan fx sige: “I dag skal vi bygge en kuglebane sammen. | den kuglebane skal | bruge dominoeffekten. Ved |, hvad det er? Det er, nar én ting saetter gang i en anden. Det bliver
spaendende at se, hvad | bygger.”

Tid
Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed og bernenes dagsform.

Materialer

Vi kan bruge alle materialer, som vi stiller til radighed til at bygge kuglebanen, fx traeskinner, flamingo, pap, sugerer, toiletruller, gummirer, tape, bamser osv.



Samarbejde - En kuglebane med en
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fortaelling
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Kuglebanelege skaber gode muligheder for, at bernene kan udforske og skabe erfaringer q

sammen. Vi laver en hurtig rammesaetning, som saetter bernene hurtigt i gang med at ‘@Y

bygge kuglebanen. Undervejs kan vi sagtens justere aktiviteten med nye challenges og ‘ L\ﬁg v

benspaend i takt med, at legen udvikler sig. 47
X
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Indledende challenge

Vi bygger en kuglebane med en spaendende fortaelling.

Fremgangsmade

1. Rammesztning

Rammeforteelling

Vi skaber en rammefortaelling, som seetter bernene hurtigt i gang med at bygge kuglebanen, sa de kan fa lov til at udforske og afpreve materialerne.

Vi kan fx sige: “l dag skal vi bygge en kuglebane sammen. Kuglebanen skal indeholde en fortaelling, og vi ma helt selv bestemme, hvad det skal handle om. Maske er det robotter,
eller maske bygger vi en rutsjebane til Tivoli. Gad vide, hvad vi finder pa af sjove ting, der passer til fortaellingen?”

Tid
Legeaktiviteten kan tilpasses rammen af én lektion og varieres alt efter den tid, der er til radighed og bernenes dagsform.

Materialer

Vi kan bruge alle materialer, som vi stiller til radighed til at bygge kuglebanen, fx traeskinner, flamingo, pap, sugerer, toiletruller, gummirer, tape, bamser osv.



Challenges

grenne

Mekanisk

Byg rundt om et hjerne
Eksperimentér med et stopur
Lav en bane, der splitter i to eller flere

Fa kuglen til at hoppe op i luften og lande pa banen igen
Byg vk fra pladen og sa tilbage til den

Byg en mekanisme, der samler pa kugler og slipper dem ud, nar der er nok vaegt
Fa kuglen til at bevaege sig opad

Brug dominoeffekten i kuglebanen
Byg en katapult inde i kuglebanen
Byg en bane, hvor farten skifter

Brug en lille kugle til at saette en stor i gang
Byg en elevator
Byg en bane, der er sa langsom som muligt

Byg en bane, der virker to gange i traek
Byg et flyvehop

Materialer

Byg en trampolin

Fa en kugle til at hoppe

Byg over vaeggen
Brug mange kugler samtidig Byg over et mellemrum
Brug en bordoverflade i kuglebanen Lav et loop
Byg en kuglebane, der laver srlige lyde

Brug andre objekter fra klasselokalet i kuglebanen

Byg en bane uden traeskinner

o Socialt
Byg en bane, som er sa bred som muligt
Brug en af dine egne genstande i banen

Brug flere plader i kuglebanen

Brug begge sider af pladen

Lav en kuglebane med et tema
Brug alle materialerne pa én gang

Byg en bane uden at snakke sammen
Brug papir i kuglebanen Byg en bane med en forteelling
Byg en bane uden tape Byg banen med forskellige roller
Brug flere plader i kuglebanen

Byg banen sammen med nabobanen
Brug hjul i kuglebanen Byg en bane, hvor terningen bestemmer
Brug snor i kuglebanen Brug kun én arm, mens du bygger
Brug en taburet i banen Giv banen et sejt navn
Byg en bane, som er sa smal som muligt Brug idéer fra den forrige klassetime i banen
Brug gulvet i kuglebanen Byg en bane med et eventyr
Byg en bane, hvor kuglen ender i en kop

Byg en bane med turtagning

lilla




